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Am dublat viteza! Acum 
are o viteză de până la 256kb/s 
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In plus, am mărit traficul inclus cu până la 100%, 




noul super-modem H primeşti gratuit în 
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Traficul între 2 abonaţi Cable Link din acelaşi oraş 

/ / / 
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este acum gratuit - aşa că poţi aduce muzică sau 
filme de la prietenii tăi fără costuri, la 256 kb/s. 
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Tot gratuit este şi accesul la căsuţa ta de e-mail 
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la RDS.Link, precum şi accesul la aproape orice 


site din oraşul tău. 
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Noi îi spunem noul Cable Link. Tu cum îi spui? 
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super-viteza pe net ; 
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Bucureşti: 

021/301.08.78 

021/301.08.76 

021/301.08.71 

031/401.08.78 

031/401.08.76 

031/401.08.71 


Oradea: 

0259/44.72.52 

0259/44.72.46 

0359/40.04.00 


iaşi: 


Timişoara: 
0256/49.91.91 
0356/40.02.00 


■ Craiova: 
0251/41.65.79 
0351/40.32.00 

Satu Mare: 
0261/71.21.60 
0361/40.04.02 
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0232/26.00.88 




0332/40.50,00 


10015 internet 
0^ texe telefonice 
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0269/21.01.12 

Tg. Mureş: 
0265/21.12.05 


0241/63.99.29 

0241 /55.41.01 
y Vaslui: 

0235/31.49.70 
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0257/22.82.02 
0257/22.83.02 
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ţi auzit ultima idee 
genială marca Electronic 
Arts? Colosul vrea să 


Momentan, proiectul este în gânduri sumbre de genul „hai să 
studiu, dar Electronic Arts a văd în câte feluri poate să moară 
confirmat că se află în contact cu mâţa asta de Sim" ? Nn râde. Paul 
numeroase reţele de televiziune... că aşa-i! Ce-ar fi dacă am 
ceea ce nu mă surprinde câtuşi de experimenta pe metabolismul 

va asigur că responsabilii sărmanilor concurenţi privarea de 
protagoniştilor! acelor televiziuni se vor bate pe mâncărică? Sau, din contra, i-am 


t 


pună pe picioare un reality show 
inspirat din The Sims, în care 
telespectatorii să controleze direct puţin: 
acţiunile 

Mecanismul de bază este unul osul exclusivităţii unui program îndopa mai abitir decât pe un porc 

de Crăciun si ar trebui să se scuze 




primitiv, hai, elementar: îţi de acest gen! 
exprimi preferinţa cu privire la Din fericire, încă mai avem 
casă şi familia va trebui să bage timp să ne distrăm copios 
mare la comportament simpatic, gândindu-ne la opţiunile pe care 
ca să obţină cele mai multe voturi, le va avea spectatorul şi la 
Adică? tăi, poţi purcede către posibilităţile sale de a interveni în 
bucătărie ca să înfuleci ceva, sau show: oare o să poţi să fad doi 

vrei să tragi pe dreapta că ţi-e concurenţi să se îndrăgostească 

somn, sau ai chef să stai la o bârfă, împotriva dorinţei lor? Sau o sa le 

i^S, 

două etc. In acest mod, bagi mortu' geloziei în casă şi o să 


în zece minute sub 


din zece 


pretextul practicării „profundei 
filosofii budiste". Cine a spus ca 

Electronic Arts nu stăpâneşte arta 

■ 

■ 

entertainment-ului? Distraţi-vă şi 
voi cu scorneli de acest gen. 

Până una-alta, eu nu-mi pot 

ţine neuronu' în frâu şi mă scapă o 

. 

întrebare existenţială: pe când un 








spectacolul este controlat direct de 


ai parte de un circ gratuit în stil 


reality show inspirat din Postai 


public, 


napoletan? O să-i poţi oare 


toarnă gaz în 


sau GTA? 


care 


dinamismul programului, fără să 


provoca să bârfească în timpul 


se mai limiteze să fie considerat 


Postului Mare? Ce s-ar întâmpla 


CIPRIAN COROIANU 


doar o simplă audienţă. 


dacă telespectatorilor le-ar veni 


redactor-şef 
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cu Activision si T ake T wo? 
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In timp ce Activision şi Take Two îşi digeră 
prăzile în linişte (Vicarious Visions, respectiv 
MLB) lucrurile se urnesc la Ubisoft, care şi-a 
publicat rezultatele trimestriale: chiar dacă acestea 
simt în scădere în raport cu 2003, rezultatele 
ultimului trimestru din 2004 rămân foarte ridicate 

n 

A 

(186 milioane euro dfră de afaceri)* Intre cele mai 
bune vânzări amintesc Ghost Recon 2 (1,4 

i 

milioane exemplare vândute în două luni!). Să nu 
uităm că Ubisoft pregăteşte un calup de titluri 

promiţătoare, între care Brothers in Arms, 
Rainbow Six 4 şi Splinter Cell 3. 

Ubisoft şi-a exprimat clar poziţia faţă de 
Electronic Arts, considerând acţiunea EA drept 
ostilă. Dacă cotidianul economic La Tribune 
specula despre o posibilă apropiere între Ubisoft, 
Activision şi Take Two, Yves Guillemot nu nega 
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EA pe drumul 
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Publisher-ul a nenumărate seni 

legendare precum PopuEous, Need for 
Speed, FIFA, NHL, Battiefleld sau Medal 
of Honor, Electronic Arts ajunge încetul cu 
încetul de ia statutul de idol la porecla de 
„scroafă nesimţită”. Şl nu mă refer aici 
doar de angajaţi studiourilor pe care ie-a 
acaparat, pentru ca apoi să ie distrugă şi 

r 

să reunească oamenii de care a avut 
nevoie în două-trei studiouri gigant Nu 
mă gândesc nici ia jurnalişti cărora le era 
mai uşor să se ducă până în Iad şi înapoi 
decât să reuşească să facă un interviu cu 
producătorii care lucrează la titluri ce 
urmeaza a fi publicate de EA. 
Secretomania celor de la EA este de 
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chiar o achiziţionare a Eidos din partea Ubisoft 
sau o fuziune cu filiala sa, Gameloft... Toate bune 

f : 

şi frumoase, aşteptăm cu interes rezultate 
pozitive. 
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Cu d cifră de afaceri de peste 
10 miliarde USD, anul 2004 
stabileşte un nou record pentru 
industria americană a jocurilor 
video. Eîcând un cumul al 
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binecunoscută cunoscută jurnaliştilor de 

specialitate. Dacă cei de la EA nu văd o 

■ 

oportunitate de reclamă, nu-ţi dau nici o 
declaraţie, nici nu te bagă în seamă. Mă 

gândesc mai degrabă ia jucătorii care jocurilor şi suporturilor anului 
încep să se trezească, şi să-şi dea seama 
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2004, institutul american NPD 
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estimează cifra de afaceri a 
pieţei US de console la 9,9 
miliarde USD (7,6 miliarde 

'■ L 

euro). NPD precizează ca 
această "primă strigare" pentru 
2004 va fi revăzută şi se vor 
adăuga noi valori prin cifrele 
care reprezintă vânzările de 
jocuri PC, care au avut anul 
trecut un succes nebun cu titluri 

ca World of Warcraft, Half-Life 

■ 

2 şi Doom 3. Volumul global al boost umplută de apariţia pe 

vânzărilor pentru console Nintendo DS în 21 noiembrie 

(hardware şi software) a crescut 
cu 4%, iar în detaliu a avut o a crescut, 

creştere de 8 % la vânzările de prima dată în istoria existenţei confortabil pe podium. 

i 

jocuri, care reprezintă 6,2 sale pragul unui miliard de 


că nu mai contează, şi nu sunt cu nimic 
mai presus în ochii lui EA, ca vacile care 
trebuie mulse (de bani). Recenta acţiune 
de solidaritate a studiourilor şi 
publîsherilor de a interveni în dorinţa lui 
EA de a cumpăra o parte a Ubisoft chiar 
dacă a fost cea mai bună dovadă a 


»• 


Grand Theft Auto: Sau Andreas (PS2) 


5.144.214 
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Halo 2 (XB0X) 

Hadden NFL 2005 (PS2) 

Pokemon fire Red / Leaf Green (GBA) 
ESPH NFL 2005 (P52) 

Need For Speed Underground 2 (PS2) 
NBA Uve 2005 (P52) 

Spider-Man 2 (PS2) 

Halo tXBOX) 

jJSPH NFL 2005 (XB0X) 


4.288.397 

3.245.876 

2367.431 

1534.196 

1.472385 

1.257551 

1.152.162 

1.117.057 

1.098.197 
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atmosferei anti-EA, nu a avut decât un 
succes parţial. EA a reuşit să pună 
stăpânire pe o mare parte a firmei. Şi cum 
se concretizează acest monopol? Prin 
întârzierea anunţării datelor de apariţie. 
Unele surse neoficiale susţin ca 

L 

întârzierea anunţării iui Heroes of Might 
and Magic V se datorează tocmai acestei 
situaţii: Ubisoft necunoscând nimic 

o 

despre planurile de viitor ale EA ezită să 

■ 

facă orice anunţ oficial. Dacă, din cauza 
lăcomiei acţionarilor de la EA, şi jocurile 

a 

acestei firme se duc de râpă, prevăd o 
vânătoare de vrăjitoare. Şi sincer, dacă tot 
„satur se porneşte împotriva iui EA, eu 
cred că acesta nu va scăpa nevătămat, 
chiar dacă va supravieţui. 
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dolari, în termeni de vânzări. 
Cele mai bune 10 titluri vândute 

console vă sunt bine 
cunoscute: GTA: San Andreas 


miliarde USD, contra 5,8 
miliarde în 2003... Cu bara de 
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2004, piaţa consolelor portabile (PS2), Halo 2 (Xbox) şi Madden 

depăşind pentru 2005 (PS2) s-au instalat 
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NFS: Most Wanted, 
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va reveni la urmăririle spectaculoase cu poliţai, 
toate cursele vor fi pe timp de zi, maşini vor fi vreo 
sută, iar jocul va include patru "regiuni" distincte 

i 

- cu vreme schimbătoare, mediu care evoluează şi 
aşa mai departe. Nimic concret, adică... în afara 
datei de lansare, promisă pentru finele lui 2005. 
Taman deodată cu Xbox 2, ca să vezi "minime"! 


Nişte unii de la SPOnG se laudă că ar fi primii 
care au aflat despre viitorul joc Need for Speed, 
deşi adevărul e că se ştia despre el de... aproape 

f 

un an de zile, mai mult sau mai puţin oficial, 
ce-i drept (EA înregistrase domeniul 
needforspeedmostwanted.com" la începutul lui 
2004). Ce aflăm acum este că NFS: Most Wanted 
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Unul dintre stereotipurile americane 
referitoare ia gameri este cel care ti 
defineşte ca oameni închişi, dedicaţi 
pasiunii tor şi incapabili de relaţii sociale 
(unde mai pui că sunt şi obezii). Un studiu 
realizat de ESA (Entertainment Software 
Association), una dintre principalele 
asociaţii americane de producători de 
jocuri video, pare să spulbere acest mit 
imbecil. Potrivit studiului publicat, gamerii 
tind să-şi petreacă timpul şi cu alte 
ocupaţii normale, cum sunt sportul, 
activităţile sociale şi culturale etc. Chiar şi 
cei mai “fanatici” jucători (definiţi ca “cei 
care petrec peste 11 ore pe săptămână 
jucându-se” - vă daţi seama ce surpriză ar 
avea să afle cât se joacă cu adevărat 
fanaticii) îşi dedică altor ocupaţii un timp 
triplu faţă de cel petrecut în lumea 
jocurilor. Aşteptăm cu o nemărginită 
curiozitate reacţiile “părţii întunecate”! 


vândute, jocul celor de la Visual Concepts a 
constrâns EA să se alinieze la tarifele concurenţei. 
Dar, zgândărind prea mult orgoliul liderului, Sega 
Sports a pierdut până la urmă cele două licenţe 

care erau tocmai artileria sa grea... 

Wall Street Journal estimează că EA ar trebui să 

plătească un minim de 850 milioane USD 

timp de 15 ani, atât cash cât şi prin 
campania de publicitate. 

Take Two, cu fair-play, dar fără 
resemnare le-a urat "succes lui 

» i . 

ESPN în viitorul lor parteneriat", 
dar se zvoneşte că publisher-ul 
este pe punctul să negocieze cu 

i ■ 

■. 

MLB (Major League Baseball) 
drepturile exclusive asupra unui joc 
de... baseball. Sigur că, până acum, nici 
una dintre părţile implicate nu a făcut vreun 
comentariu. 

Hmm, EA deschide cam multe fronturi de 
luptă şi s-ar putea să se împotmolească în unele 
dintre acestea... Să vedem atunci cine stă la pândă! 


Electronic Arts îşi continuă politica de 

achiziţionări de licenţe şi anunţă că a semnat cu 

■ 

ESPN un contract în exclusivitate pentru o durată 

de 15 ani, cu opţiunea de a reduce durata 

■ 

contractului la zece ani în anumite condiţii 
Contractul priveşte atât utilizarea mărcii cât şi cea 

A 

conţinutului canalului ESPN. începând 
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din 2006, j ocurile de sport US semnate 
EA vor fi singurele care vor putea 
folosi sigla canalului american 

ESPN, 










specializat 

transmisiuni sportive. 

lână acum, ESPN a fost 
partener al Sega, apoi al Take 
Two... acum a intrat în năvodul 
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licenţelor gestionate de Electronic 
Arts. Anul trecut, Take Two împreună 
















cu Sega Sports au decis să aplice un tarif 

19, 99 USD - pentru gama de jocuri 
















agresiv 

ESPN 2005, sperând să rupă nişte bucăţi de piaţă. 
A fost o strategie care s-a dovedit păgubitoare, în 


li: > 


| 


ii \j 

II 


uli 




1 


îi 


. 


1 ţ 


. 




F I 






» 




t 


LI 


t rai 

Firegiow, producător care se află la 
originea celebrului Sudden Strike, 
recidivează acum cu Stranger, viitorul său 
joc de strategie îmbinat cu elemente de 
RPG, pe tematică heroic-fantasy. Apropiat 
de universul Waimift, acest joc este urnit 
de un engine grafic 3D excepţional şi se 
bazează pe un story original: într-un 
univers separat în două locaţii, lumea de 
deasupra şi cea subterană, va trebui să ne 
creştem creaturile Intr-o atmosferă 
ciudată. Apariţia lui Stranger este 
aşteptată pentru primul semestru al 
acestui an. 
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special în cazul lui ESPN NFL 2005 apărut pe PS 2 
şi Xbox. Cu mai bine de un milion de exemplare 








U-235 Studios anunţa 
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folosi la first şi third person. 
Pentru moment, titlul se rezumă 
la o descriere în limba engleză şi 
nu are nici o (ansă să apară până 
prin 2007, dar producătorul 
speră să răspândească nişte 
screenshot-uri într-o lună-două. 
Nu cred să aflăm prea multe nici 
atunci! 


caută răzbunare pe parcursul a 
11 niveluri, despre care m se 

că vor fi foarte variate. 




Tânărul studio australian 




U-235 Studios anunţă cu can¬ 
doarea caracteristică începăto¬ 
rilor un j oc action-ad ventur e p e 
nume Retribution, prevăzut să 
apară pe PC şi Xbox 2. Jocul 

în scenă un erou trau- 
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spune 

Protejată de batalioane de 
militari îmbarcaţi pe nava sa de 




i 












- 




■ 


război, ţinta sa este destul de 
greu de atins, băiatul însă va 
avea la dispoziţie un arsenal 
convingător, pe care-1 va putea 
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matizat de asasinarea părinţilor 
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săi, masacraţi sub ochii lui, care 
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Cele mai aşteptate jocuri 


i 






% 






*4* 


* 








x* 




r** 










ai 


r 




tf 






. ■ 


. 






Publisher 

f ^ r *' - 

Producător _ 

Majesco/Terminal Reality 

Take2/Rockstar Games 
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BloodRayne 2 (Action) 


trim. I 2005 


2/2 
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GTA: San Andreas (Action) 


3/8 
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Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Tbeory 
(Tactical Shooter) 


aprilie 2005 


4/4 


Brothers in Arms: Road to Hill 30 


GTA 


San Andreas 


martie 2005 
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(Tactica! Shooter) 


Pe ninsoarea de afară, sufletele chh 
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Driv3r (Action) 


martie 2005 


nurte de frig visează la plajele însorite 


din San Andreas, unde să defileze pe 


6/6 


Eider Scrolls IV: Oblivion (RPG) 


necunoscut 


faleză cu UZkil credincios în mână. 


7/7 


Gothic 3 (RPG) 


Necunoscuţ/Pirannha Bytes 
Electronic Arts/Lionhead Studios 
THQ/GSCGameworld 
ActivisîorVRaven Software 
Vivendi Universali^ inXile entertainment martie 2005 
Majesco/ GlyphX Games 
Take Two/Rraxis 

Cenega/Mithîs Games 
Nuclear Visior/necunoscut 
necunoscut/Nival interactive 

Phenomic 


martie 2006 
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Black & White 2 (Strategie) 


trim.! 2005 
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STALKER: Shadow of Chernobyi (FPS) 


2005 


10/10 


Quake IV (FPS) 


trim. IV 2005 
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The Bard‘s Tale (RPG) 


▲ 


BloodRayne 2 




Advent Rising (Action) 

Civil ization 4 (TBS) 

Creature Conflict; The Cian Wars (Stratege) 
Psychotoxic: Gateway to Hell (FPS) 

Blitzkrieg 2 (RT5) 

SpeliForce: Shadow of the Phoenix (Strategie) 
Vampire Story (Adventure) 

X2: The Return (RTS) 

The Roots (Action) 

Dragonshard (RTS) 

Goldenland (RPG) 

-■ 

Battiefieid 2 (Action) 


încă puţină răbdare şi Rayne va 
muşca şi din monitoarele 
Inoastre, nu doar 
Iproducătorilor. Numai să ne ţină 


trim. 12005 


Splinter Cell - Chaos Teory 
; Sam Fisher se furişează din nou către 
calculatoarele noastre pentru a da 
; încă o lovitură terorismului în numele 
unchiului Sam şi a orgoliului său. 
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tubul la aşa nuri! 
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Bad Brain Ent/ Autumn Moon Ent 
Deep Silver/Egooft 
CenegV Tannhauser Gate 
Atar/Liquid Entertainment 
Burut Softwarq/necunoscut 
Digtai lllusionş/ Electronic Arts 
Lord of the Rings: Middie-earth Online(MMORPG) Turbine Entertainmenţ/Vivendi 


2006 
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aprilie 2005 
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20/20 


martie 2005 


2V21 


iunie 2005 


necunoscut 


The Eider Scrolls IV: Oblivion 

Vreau să fiu acolo! Vreau să-mi iau baltagu-n spinare, să încalec pe 
un armăsar castaniu şi să gonesc prin pădurile stufoase din 
Tamriel, cu toate lighioanele Oblivionului pe urmele mele. 


23/23 


Necunoscut 


n 


necunoscut 


Enclave II (Action adventure) 

Warhammer Online (MMORPG) 

Drake of the 99 Dragons (Action) 

a 

Empire Earth 2 (RTS) 

i 

Caii of Cthulhu: Dark Comers of The Earth 
(Actiorvadventure) 

Doom iii- Resurrection of Evil (FPS) 

The Matrix Online (MMORPG) ■ 

F.EAR. (FPS) 


Sîarbreeze Stu di o ^necunoscut 
necunoscuţ/Climax 
Vivendţ/ldol FX 

Vivendi Unrversa[/Mad Doc Software 
necunoscut/ Headflrst Productions 
ActMsioiVNerve Software 
SEG/yMonolith 
Vivendi Universal/Monolith 
Vivendi Universa|/Segnana 

j 

Deep Silver/Reality Pump Studios 

Bethesda Softworks 
Atari/Turbine Entertainment 
Ubisofţ/Ubisoft 
Microsofţ/ Ensemble Studios 
Activisior/ Lionhead Studios 
necunoscuţ/Pendulo Studios 
necu noscuţ/Su nfiower 
necunoscut/Arvirago 
HIP Interactive/ Digital Extremes 
Ascaron/KOCH Media 
Vivendi Universal/Blizzard 
Atarj/ Obsidian Entertainment 


necunoscut 


A Vampyre Stoiy 

N-am mai jucat de ani de zile un 


6 


a 






26/26 

27/27 

26/28 

29/29 

30/30 




necunoscut 
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quest ca la tata Lucas' acasă şl, 
sincer, mi-e dor de ele! Iar ăsta 

mai potrivit joc care să¬ 
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mi alinte nostalgia. 
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Civilization IV 
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Dintre un RTS şi un TBS, în 
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lente. Iar dintre Fabrice 
Cambounet (HOMM V) şi Sid 
Meier,., ăă, Fabrice şi mai cum?! 
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Metallica (Action) 
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necunoscut 
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Earth 2160 (RTS) 

Faliout 3 (RPG) 

Dungeons & Dragons Online (MMORPG) 
Heroes of Might and Mage V (TBS) 

Age of Empires III: Age of Discovery 
The Movies (Simulator economic) 
Runaway 2 (Adventure) 

Paraworid (Strategie) 


f 


mai 2005 
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necunsocut 
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Age of Empires III: Age of Discovery 

| Zburdă inimile fanilor strategiei de când au întrezărit nou! Age of 
Empires. Până să apară ne rămân emisiunile de pe Discopery. 
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43/43 

44/44 

45/45 

46/46 

47/47 

48/48 

49/49 

50/50 


necunoscut 




Lord of the Creatures (Strategie) 
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necunoscut 
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Pariah (FPS) 

Sacred Underworfd (CRPG) 
StarCraft Ghost (Action) 


necunoscut 


BloodRayne 2 

Din ce în ce mal multe întrebări 
ne bombardează referitor la data 
de apariţie. Staţi liniştiţi, pe zt ce 
trece ne apropiem.,, muşcătură 
cu muşcătură 




aprilie 2005 
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necunoscut 


Neverwinter Nights 2 (RPG) 






cândva în 2006 
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Return to Castie Woifenstein 2 (FPS) 
Tom Clancy's Ghost Recon 2 (Action) 
Dungeon Siege 2 (CRPG) 

Duke Nukem Forever (FPS sau OZN) 


Software 
Ubi Soft/Red Storm 
Microsoft/GAS Powered Games 
Take 2/3D Realms 




Black & White 2 




necunoscut 


Se preconizează o nouă luptă 
între vaca sălbatecă şi maimuţa 
furioasă. Zeii să-i aibă în pază pe 
mărunţeii locuitori! 
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Tales Of Alvin Maker 


Revine 


MMO? 

Scriitorul american Orson Scott Cârd 
declară că a fost contactat de societatea 
eGenesis în vederea dezvoltării unui 
MMO bazat pe universul romanelor sale 
de factură SF Tales of Alvin Maker. Jocul 
va avea un gameplay original, fără 
combat, ceva în genul lui A Tale in the 
Desert, celălalt MMORPG realizat de 
eGenesis. Romanul Tales of Alvin Maker 
prezintă aventurile unui tinerel dotat cu 
puteri magice în perioada cuceririi 
Vestului american. Magia va fi 
omniprezentă, fiind reprezentată. de 
patru şcoli. Autorul cărţii va lua parte la 
dezvoltarea jocului şi vrea ca acest 
proiect să fie accesibil atât cititorilor 
romanului cât şi jucătorilor. încă nu a fost 
anunţată nici o dată de apariţie. 


Pe site-ul de amatori Star 


Trek Gaming Universe a fost 
publicat un post apărut pe 
forum şi scris de directorul 
secţiunii Consumer Products al 

* * jL 

Viacom Interactive, Harry Lang. 
în post se arată stadiul la care a 
ajuns dezvoltarea următoarelor 
jocuri bazate pe licenţa Star 
Trek, care a pierdut teren serios 


în ultimii ani. Lang menţio¬ 
nează MMORPG-ul anunţat de 
ceva vreme, aflat în dezvoltare 

în curtea lui Perpetuai Enter- 
tainment şi prevăzut să apară în aflăm însă şi o veste importantă: vorba despre un nou Star Trek: 

2007; el confirmă că şi alte jocuri un joc a cărui producţie a fost Starfleet Academy, care nu a 

încă în stadiul embrio- mai fost anunţat niciodată din 

nar s-ar putea să fie resuscitat în cauza închiderii lui Taldren? 

Să fie oare Hmm, să vedem... 


sunt în planul de producţie, în stopată 
special titluri din zona strategiei. 

Din mesajul lui Harry Lang următoarele luni 


Buka Entertainment şi-a actualizat 
site-ui cu o listă de upcoming. Battle 
Mages: Sign of Darkness este prevăzut 
acum să apară în primul trimestru al 
anului 2005; Pathologic, Moscow Rush şi 
Pacific Storm au fost amânate pentru 
de-al treilea trimestru al anului, iar The 
Stalin Subway va fi lansat ia sfârşitul lui 
2005. 
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Ubisoft şi Cyan Worlds anunţa Myst V! 


tui an, aflăm că scenariul ar 

trebui să continue acolo unde s- 

îneheiat povestea primului 

Myst şi ne va oferi posibilitatea 

şă readucem gloria imperiului 

pierdut D'ni. Şi această ultimă 

■ 

parte a seriei ne va încânta cu 
decoruri de calitate şi puzzle-uri 
în faţa cărora s-ar putea să ne 
crească barba, copiii, etc. Drept 
pentru care, rog fanii adven- 
ture-ului să aibă niţică răbdare, 
deoarece li se pregăteşte un joc 
de calibru mare! 


Ages, prin intermediul site-ului 

A 

american Myst Worlds. In afară 
de titlu şi de data de apariţie 


Motivaţi de succesul meritat 
de Myst IV: Revelation, Ubisoft 
şi Cyan Worlds au anunţat 
dezvoltarea lui Myst V: End of prevăzută pentru toamna aces- 


a 


Natural Selection 2 

Unknown Worlds lucrează la urmarea 
lui Natural Selection, pe care îşi doresc 
să-i comercializeze acum la cca, 50 de 
euro. Până acum nu au făcut mare lucru, 
dat fiind că încă nu ştiu pe ce engine va 
funcţiona acest Natural Selection 2 
(Unreai 3, Source, cine ştie?). Partea 
comică este acest foarte ambiţios proiect 
le mănâncă tot timpul şi că încă se mai 
gândesc dacă să porteze Natural 
Selection pe Source. 
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Ubisoft ne va spune 
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Ca să ştii ce se joacă cu adevărat lună de lună află 


Games 4 Fun. 


Ubisoft a anunţat că a ajuns 

inXile 

Entertainment pentru distribui¬ 
rea în Europa a action-RPG-ului 
The Bard's Tale, care va apărea 
în magazine în luna martie în 
format PC, PS 2 şi Xbox. 
Ambientat în Evul Mediu, jocul 
ne va pune în pielea unui Bard, 
muzicant sarcastic şi egoist, ale 
cărui aventuri sunt justificate 
numai de banii pe care-i câştigă; 
vom avea posibilitatea să inter- 
acţionăm cu diferite personaje 
pe care le vom întâlni pe par¬ 
cursul şi ne vom putea alege 


la 


acord 


un 


cu 


limbajul 
influenţând astfel evenimentele. 
The Bard's Tale beneficiază de 
serviciile puternicului engine 
grafic al Champions of Norrath 
şi Baldur's Gate: Dark AlUance 


amical sau ostil - 
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Nu ştiu câţi dintre voi îşi 
amintesc de Chronos, FPS-ul 
anunţat de Saber Interactive 
(producătorii lui Will Rock). 
Dacă vă mai spune ceva titlul, 
alunei îl puteţi uita, pentru că 
acum se numeşte TimeShift, va 
fi publicat de Atari şi va apărea 
la sfârşitul lui 2005 pe PC şi 
Xbox. Gamespot a publicat un 
preview în exclusivitate în care 
ne spune că TimeShift nu va fi 
chiar o perlă din punct de 
vedere narativ, dar va avea un 
concept interesant. Aflaţi că 
vom putea influenţa timpul, 
exact ca în ultimele două Prince 


prin rewind. Gamespot preci¬ 
zează că acest rewind nu ne va 


< 


V 


afecta starea de sănătate, ci ne 
va permite doar să reluăm o ac¬ 
ţiune care s-a încheiat nefericit. 

Să presupunem că suntem 
încercuiţi şi vedem o cutie prin 
împrejurimi. Putem distruge 
această cutie, ne aşezăm în locul 
m care era plasată, după care 
dăm timpul înapoi până când 
cutia se reface în jurul nostru... 




j 




A 


Din câte spun cei de la Atari, 
campania singleplayer va fi 
plină de puzzles. Pentru mo¬ 
ment, nu a fost dezvăluit nici un 
detaliu despre multiplayer, jocul 
aflându-se încă în faza 


of Persia, adică îl vom putea in¬ 
acţiunea 


pre- 


alpha. 


pauza sau 
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Trist. începutul acestui an aduce sfârşi¬ 
tul aventurii lui Tltus Interactive. Tribunalul 
de comerţ din Meaux a pronunţat în prima 
săptămână a lui 2005 lichidarea judiciară 
editorului francez şi a filialelor sale, 
Sofra Jeux şi Avalon France (ex Virgin 
Interactive, distribuţie). Interplay, filiala 
americană din care se deţinea 62,25% 
este lichidată şî ea. Puse în redresare judi¬ 
ciară în data de 7 iunie 2004, cele două 
societăţi au beneficiat de o perioadă de 
graţie până în 7 februarie 2005, Dar tribu¬ 
nalul a decis să pună capăt acestui răgaz: 
totalul datoriilor grupului Titus depăşea 
100 milioane euro pentru o cifră de afaceri 
scăzută la mai puţin de 20 milioane euro 
şî pierderi evaluate la 103 milioane euro 
în 2003. Fondat în 1985, Tîtus şi-a trăit 
zilele de glorie la sfârşitul anilor ‘80 şi 
începutul anilor '90, cu excepţionalele 
jocuri din seria Crazy Cars şi Prehistorik. 


EA a publicat azi unele 


declaraţii interesante despre 


a 


2/Xenon, 


generaţia 


Xbox 


următoare de console Microsoft. 


i 


Potrivit spuselor publisher-ului. 


I 


consola va fi expusă cu mare 


pompă la E3 2005, urmând să 


apară pe piaţă către sfârşitul 


anului 2005. Lansarea noului 


Xbox va fi însoţită de două 


titluri de top: Perfect Dark Zero 


şi o versiune îmbunătăţită a lui 


Halo 2. în ceea ce priveşte 


contribuţia sa la Xbox 2, EA a 


amintit Burnout 4 ca unul dintre 


primele jocuri care vor vedea 


lumina zilei pe noua generaţie 


Xbox. 


SpecForce 

Techland, producătorul polonez care 
ne-a încântat cu Chrome vrea să realizeze 
un fel de continuare şi ne anunţă 
SpecForce (noul nume s-ar putea să fie 
Chrome: SpecForce). $tory-ul sună bine: 
în viitor totul merge anapoda şi noi trebuie 
să salvăm lumea! Jocul este descris de 
Techland ca un FPP-Shooter (bine că nu 
au înlocuit F cu S!) futurist şi nu poartă 
încă povara unei date de apariţie 
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anuntat de Codemasters 


CEO -ul 


care împlineşte anul acesta un deceniu de 
existenţă. Indubitabil, Worms 4: Mayhem va fi 
dezvoltat tot de către Teaml7 (căci alţii mai 
nebuni nu există), promiţând să readucă farmecul 
clasic al seriei şi să ne şteargă din amintire 
dezamăgirea recentului Worms Forts. Aşa cum se 
vede din primele imagini, Worms 4 va păstra 
engine-ul lui Worms 3D, dar va veni cu niscaiva 
inovaţii la nivel de gameplay - cum ar 
posibilitatea de a-ţi crea propriile arme (Exploding 
Chickens, Toilet Bombs... Grandma Strike?) 
folosindu-te de noul Weapons Faetory. Vă vom 
ţine la curent cu evoluţia acestui proiect, mai ales 
că seria Worms este una dintre puţinele care mai 
marşează astăzi pe capitolul FUN în jocuri. 


A 


In aceeaşi săptămâna în care 
Codemasters, Nick Wheelwright, şi-a dat amiabila 
demisie (după 11 ani de lucru sub stindardul 


i 


i 


Genius at Play"), publisher-ul britanic a anunţat 
că va lansa în Q2 2005 un nou j oc din seria Worms 


// 


■ 


Ofensiva 

Sony Computer Entertainment anunţă 
că a vândut 544.304 P$P în Japonia între 
12 decembrie 2004 şi 9 ianuarie 2005. 
Analiştii consideră că, până la sfârşitul 
anului, Sony va vinde 8,8 milioane de 
PSP! De cealaltă parte, Nintendo a 
anunţat recent că a vândut 1,5 milioane 
de DS, tot în Japonia, începând din 

2 decembrie 2004. 
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Salut PC Games, 

Sunt Cosmin din Arad, am 15 ani of Perşi a: Warrior Within 
şi apreciez munca voastră. Am toate din puţinele jocuri care după opt ore 
numerele şi sunt marfă toate! Dar nu de butonare continuă să te atragă, 
pentru acest lucru vă scriu, ci pentru chiar şi mai mult. Unele chestii chiar 

faptul că am şi eu nişte întrebări le-au ieşit ca la carte, o continuare 
pentru voi: aş dori să-mi cumpăr o bună şi după final ne aşteptăm şi la o 
placă video GeForce 6600TD sau a treia parte. Muzica,, decorurile , 
GeForce 6600. Aş dori să-mi spuneţi grafica, feeling-ul sunt bune foc şi se 

potrivesc de minune cu povestea 
cumpăr pentru că eu am un GeForce jocului. Cu siguranţă Warrior 
FX 5200. 


calitate (deci se poate) cum e şi Prince 

unul 


ca autor al articolului, părerea instalat Powerstrip-ul am observat că 
mea e că nu va deveni o referinţă engine clock funcţionează la 399 şi 
a genului, un reper cum zid tu. memoria la 202(404). După câte sunt 
Din păcate, producătorii n-au eu informat, Radeon 9600 Pro are 
reuşit să iasă în totalitate de sub engine-ul tactat la 400 MHz , iar 
umbra episodului trecut, The memoria la 600. Vă rog să-mi daţi o 
Sand of Time şi, din cauza explicaţie ce placă am, Pro sau 
controlului nu tocmai comod NonPro? Şi cum trebuie să apară în 
(datorită conversiei nu în tota- Windows, ca 9600 Series sau ca 9600 
litate reuşite), nu a reuşit să se Pro? 
impună. Dar rămâne un joc 


care este mai bună şi dacă merită s-o 


Ajutor Vă Rog!!! 


Dragă anonimule situ¬ 
aţia ta nu este tocmai sim¬ 
plă. Există două posibilităţi. 
Prima ar fi cea optimistă: 
din cauza puzderiei de 
producători de plăci 
grafice, nu se mai poate 
verifica întotdeauna dacă 
sunt respectate specifi¬ 
caţiile originale ale lui ATi 
sau nVidia. Din această 

cauză pot apărea plăci no 

■ “ 

name, no face, no number 

h 

care, chiar dacă poartă 
denumirea de Radeon 9600 
Pro, sunt nişte simple plăci 
9600, Descrierea pe care ai 
dat-o e mult prea comună 
(majoritatea plăcilor ATi 
sunt roşii), aşa că nu-mi pot 
da seama de cine a fost 
fabricată. Al doilea caz, nefericit, 
este că cineva te-a înşelat 
punându-ţi o simplă placă 
Radeon 9600 în punga unui 9600 
Pro. Placa sigur nu este bulk, din 
moment ce ai primit la ea cabluri 
şi CD-uri. Şi dacă este retail, 
atunci ar fi trebuit să primeşti şi 
cutie la ea. Trebuie să te consulţi 
cu firma sau cu persoana de la 
care ai cumpărat placa, ca să te 
poţi convinge! Baftă! 


Salut Cosmine, ne bu¬ 
curăm că ne eşti cititor fidel 
şi că-ţi place ceea ce facem. 

A 

In cazul plăcilor GeForce 
există o regulă de bază 
simplă: orice indicativ care 
nu este Ultra desemnează o 
placă mai slabă decât seria 
originală. Astfel GeForce 
6600 XX TD, Pro sau cine 

ştie ce altceva desemnează 
o placă mai slabă, şi de 
obicei mai ieftină decât un 
GeForce 6600. Cum însă 
există nenumăraţi produ¬ 
cători, fiecare cu codurile 
proprii, cel mai bine e să 
verifici frecvenţa proceso¬ 
rului, cantitatea memoriei 
şi frecvenţa acestuia, ca, 
apoi comparându-le, s-o 
cea mai bună. Dacă dispui însă de 
o placă dotată cu 
Express, cel mai bine ar fi să te Jones de laXucas Arts. Eu sper ca pe 
interesezi de preţurile unui X600 viitor PCGames să aibă apariţii cel 
XT sau un X800 XT. Succese! puţin pe jumătate la fel de bune ca cea 

din ianuarie şi că veţi ajunge şi mai 
Salutare gamerilor 4 fun, departe. Numai bine şi la mai mare! 
lată că vă scriu şi eu după ceva vreme. 

Aş vrea să vă felicit pentru numărul 

din ianuarie, care mi se pare cel mai Adriane, deja ne măguleşti. Ne 
bun din ultima vreme - dar au fost şi bucurăm foarte mult că-ţi place 
jocuri bune. Cu fiecare număr ce trece revista şi încercăm s-o facem din 

ce în ce mai bună, tocmai ca să fie 
bine, pentru că de la noi cei pe placul vostru, al cititorilor. Şi 
buni cam pleacă. Şi uite, cum în noi considerăm Prince of Persia: 
ultima vreme au apărut şi jocuri de Warrior Within un joc reuşit, dar 


i 


Within va ajunge un reper pentru 
genul jocului. Să vedem cu ce va veni 


excelent, care merită jucat şi 
cumpărat original! Te aşteptăm să 
revii şi cu eventuale critici. 


pe 


port PCI şi concurenţa, poate un nou Indiana 


Am comandat un ATI Radeon 
9600 PRO cu 128MB DDR de la o 
firmă fantomă. Am primit-o fără 
cutie, doar într-o pungă pe care scria 
RADEON 9600 PRO 128, cabluri, 
CD cu drivere, 2 CD-uri cu Hitman 
Contracts şi un CD cu PowerDVD 
Placa e de culoare roşie are memorie 
XYNYX şi un cooler alb pe care scrie 

POWERED BY ATI". După 
instalarea plăcii şi a driverelor am 
observat ca o detectează ca 9600 
Series şi nu ca 9600 Pro. După ce am 


Adi 




sunteţi tot mai profesionişti şi asta e 
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Adresa: Localitatea 
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Telefon/Mobil: 


Cod poştal: 


Bl. 


Ap. 


j 






. 


E-maii 


CHESTIONAR PC Games 5 Fuin 


Venit/ lună 


Specificaţi numărui membri lor familiei: 


martie/2005 


3. 


YOUR #1 

11. Jocul tău preferat (un singur răspuns): 


1. Cum consideri acest număr al revistei PC Games 4 Fun? 

□ Bun 

□ Slab 


18. Ce cotidiene citeşti cel mai des? 

■ 

I Adevărul _! Libertatea □ România liberă i J Gazeta Sporturilor 

□ Cronica Română □ ProSport □ Curentul □ Ziua □ Cotidianul 

□ Jurnalul Naţional □ Azi □ Evenimentul zilei 

i- 

19. Ai un sistem DVD? 

.□ Nu □ Da □ DVD-Rom □ DVD Player pt. W 

20. Ai cumpăra o ediţia speciala, lunară, cu un DVD în ioc 
de două CD-uri? 

□ Da □ Nu 

21. Pentru care trei jocuri îţi doreşti mai multe niveluri şi Mod-uri? 


□ Foarte bun 
IJ Nici bun, nici slab 

2. Care articol(e) din acest număr ţi-au plăcut mai mult? 


□ Foarte slab 


FLASH 


12. Se găseşte PC Games 4 Fun la chioşcul tău preferat? 


LI Da, ' 

I Da, dar sunt puţine exemplare. 
□ Nu. 


■ P" 




3. Care articol(e) din acest număr ţi-au displăcut? 


I 


f 


■ *1 


* 


llillt 


« 


4. Ce sugestii ai? 






......... 


13. Cât eşti dispus să plăteşti pentru un joc de top original al cărui 
conţinut nu depăşeşte dimensiunea de stocare a unui CD-ROM? 

□ 200.000-300,000 lei □ 300.000-400.000 lei 

□ 400.000-500.000 lei □ peste 500.000 lei 

A> 

14. Pentru topul PC Games propune următoarele jocuri: 


5. Ce articole (rubrici) din revistă consideri că pot fi incluse pe 
CD-ROM? 


ii 


6. Aş dori ca următoarele informaţii să fie adăugate testelor şt 
avanpremierelor: 


I 


1. 


■ 


2 . 


1. 


i 


■ p 


■ 


■ ■ 


-i 


3. 


7. Ce teme ai prefera să întâlneşti mai des în PC Games 4 Fun? 


2 


i 


3. 
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22. Având în vedere profesia sau viitoarea ta profesie, semnalează mai 
jos softurile pe care le apreciezi necesare 


.. 1*1 ■■■■■HiiHHtn lUfl 
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4. 




L t 




5. 




t 1 


* 


4 P 


HARDWARE 

8. Ce calculator foloseşti? (specifică marca, modelul, procesorul şi 


15. Emisiunea TV preferată 


i * 


viteza în MHz) 


23. Pasiunea mea este 


16. Ce posturi de radio asculţi mai des? 


9. Mă interesează următoarele componente: 


1. 




■llllIlllTVIlf 


■ ■ 


• <4 


CD 




10. Ce sugestii ai? 


www.pcgames.ro 


martie 2005 














































































































































































































































































































Caseta redacţională 


Adresa redacţiei 


SC MEDIA CONTACT SRL 


Redactor 


Redactor executiv 


Redactor 


Redactor 


Corectură 


Redactor-şef 


Jâdnt Erdel 


Paul Sărăţeanu 


Şeiban Stokker 


Mircea Marian 


Liana Coroianu 


Ciprian Coroianu 


Oradea, str. Col. Buzoianu, 


{Haif-Wife} 


20 


nr. 34, et 1 


DTP 


CP. 54 OP. 7, Oradea, 


Alexoaie loan 


cod 410094 


' I 


(DuTiePişti) 


tel.: 0259-441.523 


CD-ROM/ 


e-mail: 
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Cel care la finele anilor '80 punea bazele jocurilor grafice de aventura 
făcând posibilă ascensiunea studioului LucasArts spre culmile 

m 

gloriei demult apuse, are astăzi o viziune cât se poate de sumbră asupra 
genului, afirmând în repetate rânduri: "Adventure Games are officially dead 


r 
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Adventure. Era simplu şi curat. Şi 
oarecum ironic, din moment ce nu 
avea nici o poveste, doar câteva 


jocurile sale preferate, iar el ne-a 
răspuns cam aşa: 

"Probabil zilele de început, dina¬ 
inte să mă apuc de Maniac Mansion. puzzle-uri. 

Eram într-un loc incredibil, alături de 


tudioul LucasArts (ex- 
Lucasfilm Games) a fost 
fără îndoială un deschi- 

X 

zător de drumuri pentru genul 
Adventure, din momentul în care 
Ron Gilbert a revoluţionat jocuri¬ 
le clasice de aventură în mod text, 
prin eliminarea acelei enervante 
linii de comandă. La doar vreun 

i' 

an de la an gaj are, Ron i-a convins 
pe mai-marii de la Lucas să-i acor¬ 
de postul de designer la primul 
său proiect: Maniac Mansion, 
pentru care a dezvoltat celebrul 
engine SCUMM (Script Creation 

Utility for Maniac Mansion) - 

€ 

acesta devenind nucleul fiecărui 
Adventure creat ulterior de stu¬ 
dioul Lucas. Cu SCUMM-ul într-o 
mână şi cu o grămadă de idei ju- 


Revenind la Lucas', următoa- 


cei mai isteţi oameni pe care îi văzu- rele două jocuri, Monkey Island 2 
sem până atunci. Am învăţat atât de şi Day of the Tentacle au fost la 
multe, plus că m-am întâlnit de câte- rândul lor extrem de îndrăgite, 
va ori cu George [Lucas] şi cu alte dar asta nu l-a oprit pe Ron să 

celebrităţi; dar asta se uită repede. 

Dintre jocurile la care am lucrat. 


părăsească studioul în 1992 şi să-şi 
fondeze propria sa companie, 
Humongous Entertainment Aid 


Maniac Mansion va ocupa mereu 
un loc special în inima mea. A fost * s-a dedicat o vreme joculeţelor 


pentru copii, iar în 1995 a pus 


primul joc de aventură creat de mine, 

simţit foarte bine învăţând bazele studioului Cavedog unde. 


şi m-am 

lucruri noi. îmi plăcea mai ales că pu¬ 


cu ajutorul lui Chris Taylor, a scos 
una dintre cele mai tari strategii 
făcute vreodată: Total Annihila- 


team trece de la un personaj la altul; 
asta era o chestie complet nouă, ca să 
nu mai spun că scăpasem de par ser. 
[analizorul textului introdus în ve¬ 
chea linie de comandă] 

înainte să fac Manaic Mansion, 


tion. Tot atunci a început să lucre¬ 
ze şi la proiectul Good & Evil (jo¬ 
cul cu "boi albaştri"), însă acesta 

A 

nu a mai văzut lumina zilei. In 


rapid celebritatea, odată cu apari¬ 
ţia lui Indiana Jones and The Last 
Crusade şi a hilarului Monkey 
Island, cu inconfundabilul său 
anti-erou Guybrush Threep- 
wood. De curiozitate, l-am 
întrebat recent ce amintiri plăcute 
are din perioada aceea şi care sunt 


multă vreme am jucat Kings Quest 1 2000, şefii de la GT Interactive au 

şi mi-a plăcut (deşi frustrarea imensă închis studioul Cavedog, rete- 

■ 

pe care o aveam a fost chiar cea care zând astfel şi celelalte proiecte 

ambiţioase la care se mai lucra 


COMPANII 


m-a determinat să mă apuc de Ma 

A # 

niac Mansion). Insă jocul de (Elysinm şi Amen). 


LucasArts (1984-1992) 

Humongous Entertainment (1992-2000) 
Cavedog Entertainmen (1995-2000) 
Hulabee Entertainment (2001-2002) 


De atunri, Ron a mai pornit o 
fi originalul companie numită Hulabee, iar mai 

nou îşi face de cap pe site-ul său 


aventură care mi-a plăcut cel mai 
mult cred că ar 


JOCURI 


personal www.grumpygamer.com, 
unde comentează starea jalnică a 
industriei de gaming. Cât despre 
planurile sale de viitor, ne-a mai 
spus doar atât: "în afară de câteva 
proiecte personale minore, am început 
să mă gândesc la un fel de RPG 
ciudat, cu un stil artistic mai straniu 
(...), dar va fi al naibii de distractiv. 


Maniac Mansion (1987) 

Zak McKracken (1988) 

Indiana Jones and The Last Crusade (1989) 

The Secret of Monkey Island (1990) 

Monkey Island 2: LeChuck's Revenge (1991) 
Putt-Putt Joins the Parade (1992) 

Fatty Bear's Birthday Surprise (1993) 

Day of the Tentacle (1993) 

Putt-Putt Saves the Zoo (1995) 

Freddi Fish (1995) 

Total Annihsiation (1997) 

Total Annihitation: The Core Contingency (1998) 
Total Annihilation: Kingdoms (1999) 


// 


PROIECTE 


CHI0C0BESCU 


un RPG ciudat’ 1 .,. 


serban@pcgatnes.ro 
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de petrecerea unui incident mis- 


dom'le, jocul care trebuie fericire/ dezafectat), probabil ca să 


buncăr şi de la el vei primi 


! _ 


să apară anul acesta în mai şi care facă corp comun cu natura radio- 


terios în anul 2006. O lumină informaţiile esenţiale. Ai diferite 


puternică şi-a făcut apariţia... Ce opţiuni de dialog şi nu trebuie 


a fost anunţat prin septembrie 


activă ambientală. Cert este că 


sa 


să fie? Ce să fie? Să fie o nouă uiţi niciodată că îi eşti dator până 


2003! După cei doi profeţi ai 


multă lume foloseşte din ce în ce 


explozie a reactorului nuclear peste cap. Din moment ce ţi-a 


anului trecut (Doom 3 şi Half-Life 


mai des ingenioasa expresie 


care a fost, totuşi, sufocat de o 


oferit ospitalitate, vei accepta 


2), de la care toată lumea aştepta 


smerit: jocul imensă placă de beton? Să fie 


mântuirea genului FPS, suflarea 


care ţi-o va 


o 


prima misiune pe 


recunosc 


invazie extraterestră? O beţie în încredinţa. Informaţiile sunt sto- 


gameristică a rămas cam şifonată celor de la GSC Game World se 


şi cu foamea-n glandă după „j oc ul anunţă maiestos şi la nivel grafic, masă? Globalizarea? Nimeni nu 


cate şi actualizate în PDA-ul tău. 


poate răspunde acestor întrebări 


perfect", FPS-ul care să te prindă 


care poate fi consultat în orice 


şi sub aspectul gameplay-ului. 


Un rezumat scenaristic pentru legitime, pentru că perimetrul a 


în mreje şi să-ţi dea lovitura de 


moment. Misiuni, contracte, ca 


graţie şi aşa precarei tale vieţi chiulangii. închideţi ochii şi fost înţesat cu militari. In acest 


racteristici 


socială! Marile speranţe au migrat imagina ţi-vă că 


decor lugubru şi puţin primitor 


aflaţi la 


va 


vei intra tu în scenă. Vei fi... 


către acest S.T.A.L.K.E.R., care a Cernobyl, în anul de graţie 2012. 


riţie, detalii despre vecinătăţi. 


devenit astfel noua Mecca pentru Se pare că s-a cam împuţit brânza Stalker. Novice şi fără de expe- 


totul este stocat în preţiosul 


milioane de jucători... şi jurnalişti prin zonă, pentru că în ultima 


rienţă, te trezeşti în faţa unui 


instrument. O economie 


vreme se manifestă tot soiul de bătrân, cunoscut sub numele de 


(mai mult sau mai puţin totali), 


-a dezvoltat în zona dezafectată. 


s 





































vehicule (inclusiv mândria Estu- 


Inspirând u-se din locurile reale. 


lui - Lada!). Reacţiile animalelor şi 


sunt reproduse aproape 


care 


ale oamenilor cu care te intersec- 


identic, harta jocului se întinde pe 


tezi nu sunt scriptate, efectul sur- 


30 km 2 . Va trebui să 


aproape 


prizei şi reflexele urmând să fie 


descoperi artefacte, care apar 


cele mai importante. Trebuie să fii 


deseori în apropierea unei surse 


pe fază în orice secundă şi să intri 


de energie neidentificate, pe care 


în armonie (din când în când) cu 


urmează să le vinzi Dilărului în 


câte-o duşcă generoa- 


schimbul unor sume de bani. 


să de vodka, băutu- 


Intre Stalkeri se va încropi 


un 


adevărat comerţ, unii urmând să 


ră magică, care are 


acţioneze în bande şi faima fie- 


reputaţia de anti 


dot al efectelor 


căruia va avea importanţă în des- 


radiaţiilor. 


făşurarea jocului. Dacă 


ucizi 


fiecare Staîker pe care-1 întâlneşti. 


Totuşi, în ciu 


da unor calităţi 


îţi forjezi o reputaţie solidă de 


incontestabile 


killer. Toate aceste detalii vor fi 


introduse în PDA. Vei avea la 


U f 


dispoziţie vreo 30 de arme şi şase 


apare şi azi ca 
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Interviu ci lasmos Hoengaard, 


Producător 
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Director la 10 Interactive pentru 
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Hidos 


jocul Hitman: Blood M@ney 


Termen 
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veţi idee câte exemplare în mod fotorealist. Başca, ne vom damage-ului, atunci când aţin- cula până şi mişcarea schijelor 
au fost vândute din putea personaliza soldaţii sau gem un adversar în cap, acestuia provocate de explozii, ne putem 
Battlefield 1942 în lume? echipa cu un logo, care va apărea îi va zbura casca sau, dacă va fi lesne imagina spectacolul la care 

vom participa în Battlefield 2, Să 
nu uit: aici intră în scenă ideea de 
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Trei milioane! Este jocul care a pe mijloacele de transport în care rănit la braţ, îşi va pierde arma 

înnebunit milioane de oameni în vom urca în timpul jocului, dar tot acest realism ne va aduce 

întreaga lume, atât prin realizarea Pentru eroicele noastre fapte de şi nouă o vulnerabilitate mai mare Battlefield TV, o platformă dedi- 
tehnică ireproşabilă, cât şi prin arme vom câştiga medalii, pe care în faţa adversarilor. O altă noutate cată special înregistrării replay- 
noutăţile pe care le aducea în le vom putea păstra şi acumula în importantă este posibilitatea urilor partidelor online, care vor 
genul FPS. Odată cu Battlefield 2 lădiţa de zestre. Despre noul stil creării sau participării la luptă în putea fi salvate în schimbul a 
însă, nu ne mai necăjeşte nimeni de joc ni se dau asigurări că va fi echipe. De exemplu, dacă vom câţiva megi, fiind chiar un mijloc 
cu lupte prin Europa sau Pacific în mai „simulation" decât primul întâlni un tanc inamic va fi sufi- foarte practic de identificare a 
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timpul WW II sau prin jungla Battlefield, dar că nu ne va corn- -cient să apăsăm o tastă şi soldatul cheat-erilor. In timpul rulării aces- 

nostru va comunica că a localizat tor filmuleţe, perspectiva va fi 
simţi din nou acea vână Arcade monstrul de metal, care se va complet liberă, cu posibilitatea de 

care a făcut atât de accesibil pri- ilumina pe hartă şi va putea fi a aprecia până şi poziţia proiecti- 
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mul Battefield. In timpul luptelor văzut de alţi membri ai team-ului: lelor blocate în zbor prin pauza- 
vom întâlni civili şi mai ales eh, comunicaţiile sunt importante rea filmului. Nebunie! 

• mijloace de transport civile, pe pentru obţinerea victoriei de data 

care Ie vom putea utiliza şi aceasta, 

modifica în vehicule de luptă; în 

priveşte simularea excepţie şi unul fizic care va cal- 
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perioada actuală, cea a amenin¬ 
ţării pe care o reprezintă Orientul 
Mijlociu. Battlefield se întoarce 
astfel eosmetizat, într-o versiune 
de „război modern 
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confruntă două forţe, US Army şi 
mai greu identificabila „Coaliţie a 
Orientului Mij lociu. 

Cum marea inovaţie în dome¬ 
niul jocurilor video din ultimii ani 
este implementarea de engine-uri 
fizice puternice, acest fapt a dus şi 
la dezvoltarea gameplay-ului j oa- 
celor „de multiplayer". Dacă cre¬ 
deţi că aţi văzut câte ceva în mo¬ 
durile mulţi de Far Cry şi Half- 
Life 2, atunci vă asigur că încă nu 
am văzut nimic! Imaginaţi-vă 
posibilităţile lui Battlefield 2, care 
prezice până la 100 de jucători per 
server, cu câmpuri de bătălie 
enorme şi distractive în acelaşi 
timp, pline de clădiri şi de poduri 
numai bune de ras de pe supra¬ 
faţa jocului într-o nebunie de 
explozii realiste. Modelele solda¬ 
ţilor rămân foarte detaliate, fieca¬ 
re parte a corpului fiind realizată 9 
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ori a filmului Saving Private Ryan va trebui să le conduci cu o mână 

nu se pune la socoteală) ştiu că al de fier în timp real şi din 
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Doilea Război Mondial nu a fost perspectivă first person. Princi- 
decis în 6 iunie 1944 pe plajele piui este relativ simplu: de o parte 
Normandiei. Câţiva americani au ai, o echipă de asalt, antrenată 
fost trimişi cu ceva timp înainte pentru lupta de la apropiere, fiind 
pentru a pregăti terenul trupelor. 

Aceştia erau paraşutiştii Majori- 
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tatea dintre ei nu mai văzuseră un 


defensivă, axată mai degrabă pe butonul respectiv, pe ecran apare 
eliminarea adversarilor înde- 
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cursor cu care alegi locul în 
părtaţi, cu ajutorul sniperi-lor, care vrei ca echipa selectată să 
mai lentă şi mai puţin eficace în atace, să se ascundă sau să te 
lupta de aproape. Aceste două acopere. Vor mai fi disponibile şi 
team-uri vor putea fi comandate alte comenzi ca regruparea sau 
prin manete pe PS2 şi prin clic spargerea rândurilor în cazul 
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avion în viaţa lor şi s-au avântat în 
pântecele unui DC-3, plutind pe 
cerul unei ţări pe care sigur şi-ar fi 
dorit să o viziteze în alte condiţii. 

Scopul lui Brothers in Arms 
este să te plaseze la comanda 
uneia dintre aceste unităţi de 
paraşutişti, pentru a te alătura 
restului trupelor care facilitează 
intrarea armatei americane în 
Hexagon. Vei răspunde Ia numele 

sarge 

Screaming Eagles. Nimic nou 
până acum, nu-i aşa? Aşa o fi, dar, 
marea noutate pe care o poartă în 
raniţă Brothers in Arms este că 
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unor situaţii delicate. Scena de 
început în care îţi vezi echipa 
sosind în toiul campaniei din 
Normandia este impresionantă. 
După ce te-ai paraşutat şi ai evitat, 
mai exact ai avut bafta să nu fii 
lovit de rafalele de DCA germane, 
aterizezi într-o vâlcea, scufundată 
într-un întuneric total. Ritmul 


respiraţiei ţi se accelerează şi 


urlete ca din gură de şarpe te 

A 

din împrejurimi. Iţi 


fulgerează 


îngheaţă sângele în vine: asta da 


intrare în pielea personajului, un 
tip ca oricare altul, dar unul care 
trebui să-şi conducă oamenii într- 
un ambient pe care nu-1 cunoaşte. 
După modelul realizării serialului 

HBO „Bând of Brothers" şi 


Brothers in Arms este ca o 


Watching the instraction, havin' a Bud„.True... True... Băgaţi mare, răcanilor nu plângeţi ca babele reumatice! 

monştrilor de oţel. Şi rănile pe 
care le vom suferi ne vor permite 
să continuăm lupta fără prea 

multe bătăi de cap, mă rog, dacă 
nu sunt intr-atât de grave încât ne 
dăm cu fundul de pământ urlând: 


revenire în trecut, echipa de la 
Gearbox Software 


folosind frumuseţe de ambuscadă pentru militar pentru Bând of Brothers) 


inclusiv montaje fotografice de trupele teutone. Arsenalul tău va povestea cum că, timp de câţiva 

fi demn de marile muzee militare: ani a condus o companie de 

blindate, ceea ce îi dă dreptul să 
afirme că nimic nu poate fi mai 


epocă. Clişeele sunt tăiate pe 

diagonală şi lipite de imaginile mitraliere grele cu timpi de în¬ 
clin joc. Imaginea astfel obţinută cărcare eterni, mitraliere uşoare, 

potriveşte aproape perfect! tancuri înarmate cu mitraliere de periculos pe teren decât un tanc. 

Eh, toţi cei care au făcut armata la 
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Fotografiile în cauză reprezintă calibrul unei mingi de tenis. Toate 
clădiri din acea perioadă, drumuri aceste arme sunt utilizabile şi le artilerie uşoară pot să vă spună că 

şi sate, totul este reconstituit în cel vei putea culege chiar de pe * este îngrozitor să nu nimereşti un 

cadavrele soldaţilor aliaţi sau tanc din prima: în câteva secunde 


Ca să închei şi să nu fac spoiler 
din tot articolul acesta, vă mai 
spun că Ubisoft ne anunţă vreo 15 
ore de joc, cel puţin pentru cei 
care au înţeles că strategia şi 
tactica sunt mult mai importante 
decât asaltul în plin. 


mai mic detaliu, impresionant! 
Periplul tău în această lume a 

" pa 

războiului va dura opt zile şi va 
începe cu câteva zile înainte de 
debarcarea din 6 iunie 1944. Va 
trebui să îndeplineşti diferite 
misiuni, cum ar fi să ajungi la 


e lângă tine şi... pleosc, ai şanse să 
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devii poster! Ah, sciatica asta, 
reumatismul, bătrâneţea... las' că 


germani. Chiar dacă realismul 
pare password-ul echipei de la 
Gearbox Software, băieţii şi-au 
mai temperat elanul, ca să nu 
ajungem să ne luăm tensiunea la 


vorbim altădată despre armată! 
Din fericire, trupa de la Gearbox 
fiecare cinci minute de joc. Exem- Software, contrar altor producă- 

H 

piui cel mai elocvent, tancurile. în tori, a înţeles că realismul excesiv 
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nii ar putea argumenta că fi aşteptat! Age of Empires III se sfârşitul epocii medievale. E un ţinut necunoscut, plin de 

L 

| Age of Mythology a fost, află în lucru de peste doi ani de vremea primelor războaie cu pericole şi de triburi care vor 

i de fapt, jocul care a elevat zile, însă producătorii au tăcut flinte şi cu tunuri de artilerie. E încerca să ne ia apa (de foc); 

seria studioului Ensemble în mâlc şi au preferat să evite vremea micilor revoluţii tehno- colonie pe care o vom transforma, 

rândul RTS-urilor 3 D. Dar, aşa greşelile altora, de a-şi anunţa logice şi a marilor revelaţii de cu timpul, într-o naţiune de 

cum afirmaseră mai demult chiar jocul cu trei ard înainte de lansare, peste ocean, când toată crema temut. Dar spre deosebire de 

producătorii, Age of Mythology a Exact cât timp a mai rămas până Europei se agita frenetic, încer- precursori, campania lui Age of 

fost "altceva": un pretext pentru la apariţia sa 

introducerea elementelor fantas- Termenul dat de producători este 

tice la care visaseră, dar care nu-şi "second half of 2005", deci putem invenţii băştinaşe ("trei ţigări la 

aveau locul într-o serie istorică presupune că e vorba despre zece mii, băiatu", trei ţigări la 

i 

precum Age of Empires, şi-n perioada (premergătoare) sărbă- mii!"). E vremea descoperirii şi 

acelaşi timp o ocazie ideală de a-şi torilor de iarnă; sau, într-o colonizării Americii! 

încerca norocul cu primul lor traducere ceva mai liberă, 

engine grafic 3D. Şi noroc au 

avut! Totuşi, faptul că rezultatul a dovedi a fi răspunsul, însă, ceea smulge omenirea din primitivism 

fost un nou RTS de excepţie, nu i- ce ne preocupă pe noi acum este şi de a o împinge în epoca de 

a împiedicat pe fanii AoE să altceva: cum va fi jocul în sine şi glorie a regatelor antice sau cum 

viseze în continuare la ziua în ce schimbări va aduce. 
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începutul lui 2006. Oricare se va Empires ne-a dat şansa de a Mythology s-a dovedit a fi un real 
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că ne aşteaptă o campanie mult 
mai captivantă, care va forţa pe 
în Age of Kings am ridicat castele alocuri limitele realităţii istorice şi 

_ _ M - 

Pentru început, trebuie spus că impunătoare din dărâmăturile le va călca nonşalant, pentru a 
Age of Empires III continuă Imperiului Roman, tot aşa ne vom obţine acel efect de "poveste de 
taman de unde s-a terminat începe şi noua aventură de peste război". 
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Good & Evil, unul dintre 
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atacând ţăranii rătăciţi departe de 
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Blitzkrieg II 


Developer: Nival Interactive 
Publisher: CDV Software 
Termen: Trim. II2005 

m 

Ruşii de la Nival se apropie în marş forţat de finalizarea lui 
Blitzkrieg II, un RTS ce promite să-şi copleşească fanii cu o avalanşă 
de elemente strategice profunde, aproape 300 de unităţi terestre, 
navale şi aeriene, precum şi cu o grafică bogată. în mare, jocul va 
acoperi cam toate teatrele de operaţiuni din WW2 (fiind incluse 
acum şi locaţii din Oceanul Pacific), de-a lungul a patru campanii 
flexibile - cu Aliaţii, Rusia şi, evident, Germania. Vei putea să-ţi alegi 
misiunile care crezi că ţi se potrivesc cel mai bine (axate pe folosirea 
blindatelor ori a avioanelor etc.) şi să avansezi în campanie aşa cum 
crezi de cuviinţă, chemând la momentul oportun întăririle 
disponibile şi folosindu-te de promoţiile câştigate pentru a-ţi 
consolida armata. 


Developer: Firaxis Games 


Publisher: 2K Games (Take-Two) 


Termen: Trim. IV 2005 
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borii tehnologici vor permite 
mai multe căi de cercetare a teh¬ 
nologiilor de vârf, unităţile vor 
putea dobândi diverse specia¬ 
lizări, iar vechile sisteme "un- 
fun" (poluarea, corupţia) vor fi 
înlocuite cu altele care să nece¬ 
site mai puţin micro-manage- 
ment - cum ar fi noul sistem de 
sănătate", cu implicaţiile sale 
mai mult sau mai puţin 
evidente. 


, ce va 


permite un zoom continuu de la 
perspectiva globală şi până la 
nivelul unui singur oraş sau 
grija acordată modului multi- 
player (cu partide co-op şi hărţi 
generate aleatoriu) sunt doar câ¬ 
teva dintre lucrurile cu care se 
laudă viitorul Civilization IV, al 
baciului Sid Meier. Schimbările 
majore sunt aşteptate, desigur, 
la nivel de gameplay: religia va 
avea un rol important în joc, ar- 
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Empire Eartn II 


Cossacks II: Napoleonic Wars 
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Developer: Mad Dog Software 

Publisher: Vivendi 
Termen: Trim. li 2005 


Developer; GSC Games World 

■ 

Publisher: CDV Software 
Termen: Aprilie 2005 


i 




Departe de a fi o concurenţă di- antichitate şi clădindu-şi un im 

rectă la adresa lui Age of periu de-a lungul câtorva mii de 

Empires III, sequel-ul Empire ani, în fiecare dintre cele trei 

Earth II se vrea a fi totuşi o campanii. Cele 14 civilizaţii vor 

reeditare a succesului primei avea parte de noi unităţi, lideri şi 

părţi. Cadrul său istoric va urma bonus-uri aferente, AI-ul va fi 

şi de data asta modelul "da capo capabil să se adapteze în mod 

al fine", jucătorul pornind din dinamic, vremea va fi şi ea 

schimbătoare, se va încerca sim 
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De vreo trei ani de zile, ucrainenii de la GSC lucrează la cel mai 
ambiţios proiect al lor în materie de strategie. Călcând semeţ pe 
urmele primei părţi, noul Cossacks II îşi va muta acţiunea în secolul 
al XlX-lea şi va continua, desigur, tematica războaielor grandioase şi 
alianţelor fragile înfiripate între naţiunile europene. Mulţumită 
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noului său engine grafic (o combinaţie între unităţile 2D şi mediul 


3D), Cossacks II va fi capabil să redea armate gigantice, de până la 
64.000 de unităţi, pentru a căror organizare vom avea la dispoziţie 
diverse formaţii de luptă - ele fiind, la urma urmelor, cheia 
succesului nostru tactic. Totodată, partea de luptă va fi completată cu 
elemente de diplomaţie şi economie, care ne vor pune la grea 
încercare abilităţile noastre de lideri. 
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Dar când rezultatul este un RTS ce pune deja la grea încercare 
moştenirea Westwood, e timpul să luăm o poziţie fermă, uşor cocoşată 

pentru a analiza îndeaproape acest iminent conflict inernal. 
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ă văd nevoit să abando- 


în încercarea de a destabiliza eco- 


trupele tale speciale, anti-tero 


de data asta, ele sunt realizate 


ce 
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nez reticenţa (ca să nu 


nomia mondială şi a profita de pe 
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şi high-tech pe deasupra, detaşate 
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chiar bine. Pe urmă, în timpul 
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spun repulsia) cu care am 


urma noilor preţuri astronomice prin tot 

Londra, San Francisco, Washin- 
cum ar veni...). Una-două, a meri- gton sau Moscova. Cât despre 

tabăra teroristă. Consorţiul va fi 


de locaţii exotice ca 


misiunilor eşti ţinut în per¬ 
manenţă la curent cu firul 




i 




întâmpinat astă-vară anunţul ale petrolului (Consorţiul Bush, 
RTS-ului Act of War şi să fac loc 




acţiunii, prin intermediul ordi¬ 
nelor glăsuite de superiori; a sec¬ 
venţelor scriptate ce declanşează 
diverse evenimente; şi-n fine, 
printr- o 

cinematici integrate în joc (intr-un 
colţ al ecranului) care punctează 
momentele cheie şi fac trecerea de 
la o fază la alta a misiunii, fără să 
întrerupă acţiunea. E o nebunie în 
ansamblu, dar o nebunie al naibii 
de coerentă! Cam ca şi un... 
război 




unei curiozităţi arzătoare, stârnită cânii sar în "ajutorul" ţărilor infil- 
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de recenta sa versiune demo. trate 
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terorişti, împrăştiindu-şi disponibil jucătorilor doar 
iniţial consideram a fi o trupele pe glob şi lăsând astfel partidele Skirmish / Multiplayer. 

deschisă calea spre propriul lor 
continent. Iar mai departe... cred 
o că e evident ce urmează; un fel de 
clonă, pe undeva, dar care nu e Red Alert 3, în viziunea lui Dale 
nici pe departe simplă sau cu atât Brown - scriitorul poveştii jocului 

şi mare autor de romane "techno - 
thriller". 
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simplă şi banală clonă de C&C: 
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In orice caz, din ce-am văzut 


aparte de 
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Generals, se dovedeşte a fi acum 
mult mai mult de-atâta... Tot 




până acum în versiunea demo. 
Act of War se prezintă minunat la 
capitolul singleplayer, jocul pu¬ 
nând un accent deosebit pe par¬ 
tea narativă. Scenariul e prezentat 
cu ajutorul mai multor tehnici. 












mai puţin banală. 

Act of War porneşte de la un 
scenariu ca-n basme, în care Ame- 
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rica devine ţinta unor operaţiuni 
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Din păcate, campania va putea 




unele clasice, altele... adaptate; 
fi jucată doar din perspectiva dar adaptate cu cap. în primul 
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teroriste la nivel mondial. Capul americanilor, cu cele două facţiuni 


rând sunt dnematicile filmate cu 


în sine se ghi 


răutăţilor e aşa-zisul Consorţiu 


ale lor: U.S. Army (cuprinzând 
grosul forţelor terestre, navale şi 
aeriene), respectiv Talon Task For- 


actori reali, în stilul vechilor RTS- 
uri Westwood. Strâmbă cineva 
din nas? N-ar trebui, pentru că. 


dează şi el după 


o serie de 
principii tradiţionale: elicopterele 
care spulberă tancurile, tancurile 


un grup de magnaţi care finan¬ 
ţează diverse organizaţii teroriste, 
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care toacă infanteria, infanteria 
care trage chiuhT şi aşa mai 
departe. însă, echilibrul de forţe 
nu e la fel de flexibil ca cel din 
Warhammer 40.000: Dawn of 
War, să zicem. Act of War te obligă 
să fii foarte atent la tipul de trupe 
pe care ţi le alegi şi la situaţiile în 
care le arunci. De pildă, chiar la 
începutul operaţiunii din versiu¬ 
nea demo, m-am trezit cu un 
detaşament de infanterie uşoară 
intr-o ipostază puţin spus delica¬ 
tă, în momentul în care trei tan¬ 
curi mari şi roşii şi-au făcut apari 
ţia ameninţătoare de după 
străduţă cufundată în fog of war. 
Două-trei schimburi de focuri au 
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fost de ajuns ca să-mi dau seama 
că n-am nici o şansă să le mai 

acord vreo decoraţie băieţilor, babil ca asalturile "la grămadă" să 
altfel decât post mortem. Singura dea vreun rezultat, fără ca acea 
soluţie era să încurajez măcelul şi grămadă să conţină unităţi 
să ţin tancurile în loc suficient de capabile să respingă orice fel de 
mult, până la sosirea suportului atac - fie el aerian, blindat sau de 

compus din patru drone infanterie. Tocmai de-asta, vei 


HOUSTON, WE HÂVE A PROBLEM iar am scăpat din greşeală vreo două bombe de-alea "chirurgicale”... 


M 
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direct în toiul luptei. Nu vei mai pul misiunilor se potrivesc de mi- 
pierde vremea cu recoltarea de nune cu acţiunea intensă a jo- 
minereuri sau alte bălării şi nici cu cu lui. Doar un lucru aş avea să-i 


ridicarea bazei nu va trebui să-ţi reproşez la această dată 
baţi capul prea mult. Cu excepţia anume ocazionala încărcare a 
câtorva clădiri, baza e construită ecranului cu tot soiul de marcaje 

i l 

automat, pentru a-ţi permite să te şi repere vizuale (e.g. ţintele 
concentrezi 


Şi 


i 


aenan 


Global Hawk (avioane fără pilot, ajunge să apreciezi rapid survo- 
excelente împotriva ţintelor blin- larea aeriană a zonelor necunos- 
date). Zis şi făcut Câteva secunde 
mai târziu, sacrificarea răcanilor s- 
a dovedit a fi o afacere de mili- 


j o cului bombardierelor) care n-ar fi stricat 


asupra 

propriu-zis şi a obiectivelor dina- 


să fie ceva mai mici. Sau ceva mai 


cute ori inspectarea terenului prin 
alte mijloace. Iar aici mă refer la 
interogarea prizonierilor de 
oane: înainte ca tancurile inamice război care îţi pot dezvălui pentru 
să se fi retras, dronele lăsau deja puţin timp orice zonă de pe hartă. 

urma lor numai praf şi pulbere, O şmecherie veche de când 
în lipsa vreunei riposte anti¬ 
aeriene din partea inamicului. 


mice care apar în timpul misiunii puţine. 

(gen eliminarea unui convoi sau a ’ Oricât de mult m-aş fi înde- 

unor baterii antiaeriene). 

Grafic... ce să mai zic: cât de 


i 


părtat în ultimii ani de genul RTS 
dasic, totuşi. Act of War pare să 
aibă acel "ceva" care să mă atragă 
înapoi în luptă. Dacă nu altfel, 
măcar prin declaraţia de război 
tele arată demenţial, unităţile şi făţişă pe care Atari le-a aruncat-o 

clădirile simt sufident de detalia- celor de la EA, cu al lor C&C: 

te (mai ales clădirile dvile, în toiul Generals. This means war! 
unui asediu...), iar cinematicile 


urât poate fi, dacă cerinţele mi¬ 
nime de sistem afişează un pro¬ 
cesor la 1.5 GHz? Bombardamen- 
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m 


lumea, dar adaptată excelent la 
contextul acestui joc. De fapt, 

prizonierii de război sunt 

■ 

prindpala "resursă" din Act of 
War, capturarea soldaţilor inamid 

dvililor fiind 






Deşi departe de a fi singular, 
acest exemplu reflectă nu doar 
importanţa unei abordări tactice a 
jocului, d mai ales importanţa grav răniţi sau a 
scouting-ului. E foarte puţin pro- 
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singura cale de a strânge fonduri, acelea "ecran-în-ecran" din tim- 
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PLOAIE DE FOC SI PUCIOASĂ, peste toţi infidelii care-au cutezat să ne fure caprele! 
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SERGENT, MAI TRAGEM? Ş tiu că-s francezi, da’ nu-i păcat de Luvra' ăsta? 
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Căutăm aventurier, cu sau fara experienţa, specializarea şi clasa nu 

■ 

contează, pentru a lua parte la aventuri palpitante. 

comori care se distribuie după efectuarea quest-uriior; implicările 


yv 


i 


sentimentale şi emoţionale nu sunt excluse. 


i 


i acum că am transformat RPG-uri, producătorii scremân- Forţelor întunecate?" nu-şi vor 
revista voastră favorită în du-se să scoată din studiourile lor găsi acum răspuns, deoarece toate 
rubrica intitulată „locuri câteva sequel-uri, remake-uri şi cerinţele şi satisfacţiile meseriilor 
de muncă" a unui ziar de anun- foarte puţine idei proaspete, de cavaler Jedi ori Sith Lord au 
ţuri gratuite, e timpul să vedem Există însă câteva mari titluri care fost disecate în numărul trecut de 

r 

care sunt ofertele. Un lucru este merită să fie amintite şi care oferă către Dark Paul (veritabilul birt 
cert: indiferent dacă eşti un perspective de viitor candidaţilor lord) în articolul despre KotOR II. 

+ t W A ^ W + 

spadasin iscusit ori un vrăjitor la postul de aventurier. încă de la - Să vedem ce altceva are să mai 
înţelept, nu vei fi inundat de prea început vă avertizez că întrebările tulbure viaţa paşnică a puilor de 
multe oferte. Din păcate nici acest de genul „unde pot să mă fac erou! 
an nu se anunţă prea bogat în Jedi?" ori „cum pot să mă alătur 
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The Bard's Tale 
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Ahh... o veche cunoştinţă al 
cărui prim episod apăruse exact 
cu 10 ani în urmă pentru legenda¬ 
rul Apple II. Noul Bard's Tale va 

-*■ 

fi o briză proaspătă care va mai 
anima cu niscaiva umor lumea 
RPG-urilor. O bandă de tâlhari 
terorizează taverna locală? Nici o 
problemă, Bardul va avea grijă de 










I 








r 


mi 


s 


j 


\ 




I 


' i ' 1 


i 




p 


+ 


I 


martie 2005 


www.pcqames.ro 




H 


B 


r 




i 



























































































* 


ei 


pentru o pungă consistentă 


Dungeon Lords 


de aur şi pentru un abonament 


gratuit de acces la 


Noul joc al Heuristic Park 


r 


rezerva 


federală de licori tămăduitoare. 


încearcă să combine profunzimea 


Fiica guver-natorului ţinutului a 


adesea halucinantă a RPG-urilor 


fost răpită? Staţi liniştit, bardul 


cu sistemul de control flexibil al 


o 


dacă tânăra este 


FPS-urilor. Dacă accepţi să 


va recupera 




frumoasă şi cu moravurile 


mai pătrunzi în lumea lui Dungeon 


libertine. Din câte 


v-aţi dat deja Lords, vei urma o aventură care te 


ti 


! 


seama, eroul j ocului, care nu prea 


va purta în străvechi castele şi ale 




îşi mai aminteşte de 


seria lor donjoane obscure, umplute 


inală, este un bard egoist, 


t 


până la refuz de creaturi care ţi-ar 


B 


arogant, destul de lacom. N-are el dărui 


cu cea mai mare plăcere 


nici în clin, nici în mânecă cu sal- 


moartea. Chiar dacă jocul conţine 






varea lumii, are. 


în schimb. 


mii de arme şi de formule magice 


un 


simţ al umorului de milioane. 


care mai de care mai devasta- 


1 


Producătorii de la inXile încer- 


toare, accentul se va pune pe 


când să continue legenda unor 


nenumăratele quest-uri personale 


jocuri ca Fallout sau Planescape 


care împreună cu personaj ele din 


Torment, pun din nou 


în prim jur dau naştere la un fir epic 


plan antieroul pe care-1 aruncă deosebit de complex şi de 


într-o lume animată de reîmpros- 


captivant. Dungeon Lords nu se 


pătatul engine Baldur's Gate. depărtează 


însă de rădăcini şi 


■ 


Jocul în sine se va compune din 


rămâne un action RPG sau, mai 




i 


două părţi distinctive; sistemul de 


pe înţelesul tuturor, hack'n'slash 


l 
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> 




lupte şi interacţiunea cu NPC- 


cu poveste. Crearea personajului 


urile. Luptele seamănă cel mai 


va fi la fel de incitantă ca în cazul 


1 


* 


bine cu ce am văzut în Cham- 


RPG-urilor clasice, ca jucător fiind 


pions of Norrath, cu diferenţa că 


nevoit să alegi dintr-o abundenţă 


aici totul decurge în singleplayer. de skill-uri şi abilităţi speciale. 
In loc să ai un party la dispoziţia Spre deliciul celor 


care încă n-au 


ta, îţi vei trimite vrăjmaşii pe 


uitat ce înseamnă party, Dungeon 




eternele plaiuri de vânătoare cu 


Lords va avea şi parte de multi- 


ajutorul unor creaturi invocate, player. Modul cooperative 


va 


Acestea nu doar că vor dispune permite un număr de până la opt 


de propriile atribute şi caracte- 


jucători să-şi ducă la bun sfârşit 


ristiri, dar unele vor avea chiar ţelul. Şi 


aici vor avea un rol 


propria personalitate. Acest sis- 


important diferitele vrăji de 


tem de luptă inovator va fi îmbi- 


invocare (se pare că aceasta este 


nat cu clasica formă de interac- 


moda de RPG-uri a anului 2005) 


J 


ţiune cu celelalte personaje prin 


care vei putea chema întăriri 


cu 


povestea non-conformistă, care 


pe câmpul de luptă. Engine-ul 


seamănă cu o adevărată comedie, grafic, chiar dacă nu este compa- 


Şi aici vorbim de un fir epic stufos 


rabil cu Doom III sau Half-Life 2 


NU MAI FĂ PEPROSTU' şl ridică-te. Doar nu şi-a dat ăsta foc de pomană! 


ş 


dinamic şi care se adaptează este un moto grafic 3D care, la 
acţiunilor tale. Deoarece o discu- prima vedere, pare să-şi facă 
ţie purtată cu un bătrân, aparent treaba cu decenţă. Mai multe vom 
despre nimicuri, s-ar putea să-şi afla la sfârşitul lui aprilie 
arate influenţele abia peste 10 sau 
20 de ore de joc, se poate spune că 
tu singur îţi făureşti soarta - şi 
încă pe o perioadă destul de înde¬ 
lungată. Răbdaţi încă puţin, şi, 
dacă Vivendi Universal n-o dă în 
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Lupte, lupte şi iarăşi lupte - pe 
cât se poate fără load-uri. Cam 
acesta a fost filosofia primului 
bară, vă veţi putea delecta cu pă- Dungeon Siege. Nu vă speriaţi 
ţaniile bardului la începu ful Iui (sau dimpotrivă, nu vă apropiaţi) 
aprilie. 


£ 






deoarece Gas Powered Games nu 




# 


conceptul. 


prea vrea sa 
Din nou va trebui să te întorci pe 


i 




M-AM lNTORS DE LA ARMATĂ, sper doar că nevasta mai e acasă 
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O f AM AJUNS la un “corp la corp”. De unde-ţi iese atâta sânge, că te văd cam slab... jb 


> MQRGULE, ŢI-Al adus snowboard-ul? la uite ce pârtie superbă... curat Poiana Braşov! 


mărire a spaţiului 


ţa pământului j ocul; 


adunate de jucător. De data asta. 


întunecatele ţinuturi Aranna, să 


de joc cu circa 30- 


termina la poarta Iadu- 


i putea alege dintr-o puzderie 


te măsori în skill-uri cu impozanţi 


vei 


40 %. Bineînţe 


lui, unde te va aştepta 


de vietăţi cărăuşe, printre care se 


mai impunători, în lupte mai 


Ies, că această 


una dintre cele mai 


afla bineînţeles şi mult îndră- 


palpitante, cu un sistem de evo- 


va 


schimbare 


grele bătălii ale 


gitul măgar. In primul trimestru al 


luţie al personajului mai bine pus 


de decor a- 


carierei tale de 


acestui an din mila şi din lăcomia 


la punct, în cadrul unei poveşti 


duce cu ea 


erou. Introdu- 


celor de la Microsoft vom putea 


i bine adaptate, sprijinită de 


o 


mai 


cerea nivelu 


vedea ce s-a mai schimbat prin 


grafică mai frumoasă. Mai, mai. 


sub- 


rilor 


Aranna. 


mai... din câte se vede produ- 


terane 


cătorii au căzut în boala superla- 


seamnă 


tivului. în loc să aducă ceva nou. 


Sacred: Underworld 


ei se concentrează asupra îmbu- 


Ascaron, după publicarea unor 


nătăţirii elementelor prezente. 


goodies gratuite şi a lui Sacred 


merită dintre toate 


ce 


Plus, se întoarce hotărât să se im- 


elementele mult lăudate este noul 


pună prin continuarea primului 


sistem de evoluţie al personajului. 


său hack'rislash controversat. 


Producătorii au introdus aşa» 


Underworld va relua povestirea 


numitele Heroic Powers care ţin 


exact din punctul în care Sacred îl 


locul specializărilor specifice fie- 


terminase. Din nou te vei întoarce 


cărei clase. Aceste abilităţi care 


în regatul Ancaria, asupra căruia 


teoretic vor putea transforma şi 


planează umbra 


finalul unei încăierări pierdute. 


unui 


acum 


pericol doar de noi, aventurierii. 


nu cresc însă pe garduri. Ele vor 


imaginat. După demisia lui Shad- 


putea fi dobândite destul de greu. 


dar, îţi începe din nou pelerinajul 


iar folosirea lor va fi condiţionată 


de numeroşi factori. în joc îşi vor 


pentru a înfrunta forţele malefice. 


Misiunile tale te vor duce acum şi 


face apariţia şi cunoscutele ani- 


în locuri ascunse adânc sub scoar- 


comorile 


male care vor căra 
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strămoşi uitată. Continuarea însă 


şi reîmprospătarea paletei de 


nu mai implică prinţi sau armate 


monştri care te pândesc pe la 


fiecare colţ. Pentru a putea face impresionante, ci un tânăr orfan 


pe nume Yan care se implică din 


faţă acestui pericol, îţi vor sta la 


greşeală în rivalitatea dintre zei- 


dispoziţie nenumărate obiecte. 


tăţi. Fiind nevoit să-şi lase trecutul 


arme, vrăji şi seturi complete de 


în urmă, Yan porneşte într-o călă- 


armură, toate nou-nouţe. Ba mai 


torie misterioasă pe parcursul că- 


mult, în j oc vor fi incluse şi două 


! 


clase noi: dwarf şi succubus. reia va întâlni diferite personaje a 


căror soartă în mod ciudat este 


Despre acestea nu se ştiu încă 


legată de lupta sa. Multe dintre 


prea mult e, tot aşa cum nu există 


acestea fiind reprezentantele se- 


nici imagini publice ale jocului 




xului frumos, mai mult ca sigur 


lucru ciudat, dacă ne gândim că 


vor exista şi romanţe virtuale între 


producătorii se laudă peste tot cu 


t 


personaje. încă de la anunţarea 


proiectarea unei interfeţe îmbu- 


pe j oc văditele 


nătăţite. Va fi schimbat şi sistemul 


sa, se puteau 


f 


influenţe ale seriei Final Fantasy. 


de călărie, caii având un rol 


crescut în desfăşurarea luptelor. Fână şi grafica aduce uşor cu 


Produ-cătorii se mai laudă cu boşi personajele colorate care popu 


lează j ocurile anime. Luptele pro- 


de nivel cu totul speciali, a căror 


mit să includă nenumărate posi- 


putere ar trebui să o simţim pe 


bilităţi tactice. Cât de profund va 


pielea noastră virtuală încă din 


reuşi să se întoarcă Cenega la 


acest prim trimestru al anului. 


rădăcini vom vedea prin martie. 


In afară de acestea mai există 


The Roots 


câteva j ocuri care promit să apară 


anul acesta precum The Fall: Last 


Tanhuaser Gate Studio... Cu 


Days of Gaia (despre care 


aşa un nume nici nu te miri că 


am 


făcut deja în trecut o avanpre- 


producătorii vor să se întoarce la 


mi eră cuprinzătoare) sau Phase 


origini. Lăsând gluma la o parte. 


Exodus şi probabil vor mai apărea 


se pare că publisher-ul Cenega iar 


şi alţi ofertanţi neaşteptaţi. Chiar 


a reuşit să acapareze o licenţă de 


dacă nu abundă, şi anul acesta va 


joc interesantă. The Roots, com¬ 


binaţie extravagantă între jocurile apărea un număr de RPG-uri care 


să ne asigure că nu rugineşte 


action-adventure şi RPG încearcă 


cucerească simpatia şi banii din sabia 


în teacă şi nu expiră 


sa 


termenul de garanţie al muniţiei. 


portmoneul jucătorilor promi¬ 


ţând un gameplay dinamic. Jocul 


începe 


poveste 


SITH BULL 


oricare 


ca 


veritabilă: în ţinuturile Lorat se 


trezeşte o forţă malefică din 


martie 2005 

































































A 


apucat de minunăţia asta de joc numită Crashday. 




u ştiu cum se face, dar de l-au jucat, Stunts rămâne şi astăzi unei serii de amânări grosolane, vor 

la Stunts încoace (adică o experienţă de neuitat, inegala- până-n prezent. Scopul lor stradale distructive (sau doar 

de vreo zece ani de zile), bilă, de care nid un alt producător declarat este de a crea nu doar un * competitive), traseele ce vor 

eu unul n-am mai întâlnit nici un nu a mai reuşit să se apropie cu succesor al jocului clasic pomenit 

joc cu maşini care să se ridice la adevărat... deşi au existat câteva anterior, d şi o reeditare a unor precum şi alte chestioare ape- 

înălţimea vechilor cascadorii de- tentative patetice. Lucrurile s-ar titluri ca Destruction Derby sau tisante, plănuite de nemţi pentru 

menţiale sau care să ofere măcar putea schimba în bine anul acesta, brutalul Carmageddon 

un amărât de editor de trasee - fie dacă nemţii de la Moon Byte acele carnagii pietonale sau vad 

ele conforme 'au ba cu legile Studios vor reuşi să finalizeze eviscerate, împrăştiate pe parbriz, 

baciului Newton. Pentru cei care proiectul lor Crashday - victima Ce va rămâne în lipsa acestora, această apropiere de clasicul 
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însă fără versiunea finală a lui Crashday 
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bine să explic ce presupune 
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şi multiplayer deopotrivă. Fie că e 


vorba de modul Stuni , unde 


scopul e să strângi cât mai multe 


puncte de pe urma cascador iilor 


(â la Tony Hawk) sau de modurile 


explozive Speed Bomb şi Pqss The 


Bomb, toate cursele se vor putea 


desfăşura pe o sumedenie de 


trasee, şi fiecare va avea câte ceva 


aparte. Modurile Racing şi Knock - 


Out vor fi probe solitare de viteză 


tradiţional, pe când 


în sens 


Wrecking sau Capture The Flag vor 


putea fi jucate inclusiv pe echipe. 


ambele implicând 


violenţă 


o 


n 


stradală dezlănţuită, ba chiar şi 




folosirea armelor (miniguns sau 
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lansatoare de rachete) pentru 




























V 










spulberarea concurenţei! Iar dacă 
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mai amintesc şi faptul că maşinile 
vor putea fi îmbunătăţite cu 
cotind că acelaşi lucru s-a întâm- diverse upgrade-uri de perfor- 
plat şi cu recentul FlatOut, un joc manţă sau vizuale, începe să se 

A 

superb, de altfel. In mod similar, şi 
Crashday mizează tot pe intensi¬ 
tatea pură a gameplay-ului, mai mira să mai sufere câteva amânări 
mult decât pe o simulare ultra- până la sfârşitul acestui an... 
realistă a controlului. Iar din acest 


n 


f 
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A 

Stunts. In primul rând, Moon finalizarea jocului există şanse să 

fie lansate şi câteva unelte supli- 

jş 

vechile obstacole, tuneluri şi ram- mentare, pentru modelarea pro- 
pe spiralate, evident cu adaptările priilor maşini sau 
şi adăugirile de rigoare, îngăduite game. Deci vei putea importa 
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a 


o 






contureze imaginea unui joc 
extrem de ambiţios, care nu m-ar 
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de grafica actuală. Ce înseamnă once 

. tot soiul de sărituri, gram gen 3D Studio Max, pentru 
răsuciri şi acrobaţii spectaculoase a o supune unor teste 
pe patru roţi, menite să sfideze ranţă de să-i sară bujiile. Practic, 
gravitaţia şi monotonia simu- doar aşa vei avea ocazia să con- 
latoarelor "hardcore". Iar ca o duci un mode! de marcă, din mo¬ 
de vi ere de la gameplay-ul destul ment ce producătorii nu şi-au 
de strict al precursorului, unde permis să contracteze licenţe ofi- 
orice aterizare greşită sau coliziu- dale, recurgând în schimb la 
ne îţi putea fi fatală, în Crashday nume fictive ca Spectran, Hunter 
te vei putea desfăşura în voie, fără sau Apachee. Dar asta n-ar trebui 
să-ţi pese prea mult de inte- să deranjeze câtuşi de puţin, so- 
gritatea maşinii. Va exista un sis¬ 
tem de damage, e drept, însă nu 
va fi niridecum la fel de restrictiv. 

Un alt aspect împrumutat din 
Stunts este editorul de trasee - cel 










/ 


asta? Păi 


* * 
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A 

PS. Intr-adevăr, după ultimul 


punct de vedere, e clar că vom 

avea de-a face cu un joc Arcade, schimb de mail-uri avut cu cei de la 
uşor de controlat, însoţit eventual Moon Byte, liderul proiectului Robert 








de un sistem fizic care să ne facă Clemens ne-a destăinuit că jocul nu 
viaţa mai roz şi buşelile mai va fi lansat în această primăvară, aşa 
interesante. cum se vehiculează pe site-ul oficial. 

Bon... acum, ideea e că ce-am ci mai degrabă la toamnă. 
povestit până aici e valabil pentru 
toate cele şapte sau opt moduri de 
joc din Crashday, în singleplayer 
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care, dacă e să ne luăm după suc¬ 
cesul originalului, ar trebui să-i 
asigure jocului o durată de viaţă 
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extrem de generoasă. Ca supra¬ 
faţă, traseele vor putea atinge di¬ 
mensiuni 
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pătră¬ 
ţele" (bucăţi de şosea, obstacole 
etc.), dispuse în orice proporţie || 
credem de cuviinţă: 4x500,20x100 
şi aşa mai departe. Odată stabilită 
mărimea hărţii, te vei apuca să 
desenezi pe ea străzi, să plasezi 
câte un obstacol pe ici pe colo, 
prin părţile esenţiale, şi din când 
în când să mai efectuezi un Test 

A 

Drive de verificare. In plus, după 
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am văzut schema asta în Underground 2 ... Eî şi ce dacă acolo nu era “fizică”? Sau damage? & 
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Dar cu NASCAR, ce-aţi avut?! Eram canava 


un fan înrăit al sportului cu maşini vanoase 


şi circuite ovale, pe vremea când jucam 


de nebun primul NASCAR Racing al celor 


de la Papyrus (Vivendi sa-l hodinească 


mele/numărul tău pentru turma 


opţiunile de realism activate. 


meri, care să umple hăul scobit de 


studioul 


n 


r 


a stă-vară. 


e 






* L- 




consumatoare? Scoate banu 7 . 


simularea se ridică lejer la nivelul 




seria NASCAR Thunder - o adu- 


Papyrus nu mai este. Iar 




dacă mai ai! Dacă nu, pune-te pe 


celei oferite de Race Driver 2 sau 




nătură de portări semi-Arcade de 


în lipsa lui, soarta jocuri- 


A 


chiar de GTR. Diferenţa majoră 


lor NASCAR se sprijină acum pe console. 


curse 


mai 


/ 


pentru că doar aşa 


constă în setările speciale ale ma- 


vei putea 


Din ce-am văzut şi simţit până 


doar pe umerii sclavilor de la EA 


obţine contracte de sponsorizare 


şinilor din cursele NASCAR, pen- 


Tiburon (plantaţia EA Sports din acum în versiunea demo, lucru- 


* 


mai profitabile. Iar, cu timpul, îţi 


tru invariabilele curbe de stânga. 


rile se prezintă destul de bine sub 


Florida), aceştia fiind singurii 


vei permite să debutezi şi m 


a 


care dau naştere unui stil de şofat 


majoritatea aspectelor. O excepţie 


stăpâni ai licenţei oficiale. Ştiu, mă 


* 


cu totul aparte - aşa cum bine o 


apucă şi pe nune groaza numai ar fi grafica, care nu e chiar atât de 


• h 


National Series şi Nextel Cup. 


ştiu fanii genului. Prea mult loc de 


când mă gândesc la ce ar putea detaliată precum mă aşteptam, şi 


Odată ajuns aici. 


inovaţii nu mai există la acest ca¬ 


nid modelarea damage-ului nu 


urma, dar cine ştie: poate 


va 


sa 


ca 


acorzi o atenţie tot mai mare deta- 


pitol, ce-i drept, aşa că hai să 


fi evoluat sufident în ulti- 


NASCAR SimRacing va fi totuşi 


pare sa 


fiilor tehnice, să studiezi datele te- 


trecem la treburi mai importante. 


mii zece ani. Dar cel puţin contro- 


ceea ce au promis producătorii, şi 


lemetrice înregistrate în timpul 


Ca nu cumva să se dezică, EA 


anume un si mulator de calitate Iul maşinii mi s-a părut net supe- 


Sports vor include şi în NASCAR 


calificărilor şi să-ţi ajustezi în con¬ 


dor ediţiilor anterioare. Cu toate 


conceput spedal pentru PC ga- 


SimRacing un mod de joc Career, 


sednţă maşina pentru cursa pro- 


priu-zisă. Configurarea treptelor 


grija ta de căpătâi vor fi 


în care 




1 


de viteză, a frânelor, a presiunii 


finanţele şi, doar aşa, ca fapt di- 


I 


din cauducuri şi câte altele, se vor 


terminarea curselor pe 


vers. 


reflecta foarte palpabil pe traseu. 


C| poziţii cât mai fruntaşe. Vei începe 


Iar de-a lungul fiecărei curse, va 


de undeva de jos, din cea mai 


trebui să ţii cont în permanenţă 


ligă din joc (Truck Series), 


mizera 


de condiţia cauducurilor, să nu-ţi 


un buget auster de vreun 


cu 


ambalezi motorul prea tare şi, pe 


milion de dolari. Cam subţirel. 


cât posibil, să nu te mai fred atâta 


ţinând cont de cheltuielile care te 










de oponenţi sau de ziduri. Că iei 


ai acces la 


aşteaptă... Vrei să 


naibii vopseaua! 


upgrade-uri mai performante? 


Scoate banu'. Vrei o maşină nouă 


să-ţi repari vechea 




sau măcar 
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şlapi sau alte suveniruri cu nu- 
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producătorilor, De la o machetă grosolană, la un personaj ce seamănă izbitor cu tizul său din realitate. 
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Doom3 


Far Cry 
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Un engîne de Doom 3 modificat aproape 
la sânge. Optimizări peste optimizări, 
diversificarea unor peisaje de interior, 
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închisorii, cât şi de colegii de la mititica, 
Riddick trebuie să demonstreze de ce e cu 
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creaturi pe care trebuie, evident, să le 
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egistrări de conturi, validări de 

care nu fac altceva decât să 
arte de lumea jocului. E 

Î l ce trebuie urmată ales doar rasa, job-ul, nişte 
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opţiuni de personalizare 


concurenţă acerbă pentru o cu- 
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spectului fizic şi oraşul (alianţa) 


parea zonelor "sălbatice 
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a lumii 
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din care să porneşti. Deşi există 
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de război. Dimpotrivă chiar: 


patru oraşe majore în lumea 
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Vana'diel, iniţial ai acces doar la 


vreo 20 de ani în urmă, ele 


formaseră o alianţă mare şi tare. 


trei dintre ele: Bastok, San D'oria 
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şi Windurst, fiecare fiind populat 


a ţinut piept hoardelor de 






care 
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Beastmen ce invadaseră lumea, 


de una sau două rase majoritare. 










punându-i cu botul pe labe şi cu 


Nici numărul acestora 


nu-i 








exagerat de mare, existând doar 


coada între picioare. Urmările 




acelui război se simt şi acum, iar 


cinci rase jucabile: Hume (oa- 


substratul narativ pe care îl 


meni), Elvaan (elfi), Gaika (mas- 


descoperi la începutul jocului are 


culi imenşi, păroşi, cu coadă 




legătură directă cu cele întâm- 


groasă), Taru-taru (piticanii iubi- 
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toare de magie... şi 
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Dar ca să revin, spuneam că 


fine Mithra (un fel de feline 
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Ele sunt mers" şi îţi continui apoi aventura cât mai multe job-uri. Iniţial, ai 

de unde ai rămas... ca un Red 


multe personaje, 
echivalentul claselor şi sub- 


ţiale ale job-ului Monk. Prima 


acces doar la şase dintre ele săptămână am petrecut-o hoină 
claselor din jocurile role-playing Mage, Black Mage, Summoner (Warrior, Monk, Thief, White rind aiurea prin oraşul Windurst 
tradiţionale, existând specializări sau ce vrei tu. Iar după ce te-ai Mage, Black Mage, Red Mage), 
ca Warrior, Monk, Bard, Sum- plictisit şi de astea, poţi încerca şi .următoarele şase (Paladin, Dark 
moner, White Mage şi aşa mai altele mai "fizice"; sau poţi reveni Knight, Beastmaster, 
departe, exact ca în Final Fantasy la orice job anterior şi să continui Ranger, Summoner) devenind 


şi prin zonele din imediata sa 
apropiere, descoperind puţin câte 
Bard, puţin lumea jocului şi opintindu- 

mă din răsputeri să mă acomod ez 
cu interfaţa bizară a jocului. Chiar 
şi din postura de fan înrăit Final 






I 


V; iar ceva mai târziu vei putea să- leveling-ul din acelaşi stadiu, disponibile numai după îndepli- 
ţi alegi şi un support-job, extrem Altfel spus, nu te mira dacă după nirea unor condiţii / quest-uri 
de valoros. Totuşi, contrar vreo lună de joacă vei avea un speciale. 

(MMO)RPG-urilor tradiţionale, 

dacă ţi-ai ales de pildă un White 
Mage ca job de bază, iar după 
câteva zile constaţi 
destule vrăji ofensive, nu-i nevoie 

să te iei cu mâinile de cap sau să Fantasy V şi care, iată, a devenit lua... 
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Iar punându-le la Fantasy, am întâmpinat destule 
personaj care-n acelaşi timp să fie socoteală şi pe cele introduse de dificultăţi până să învăţ locul şi 
şi lvl 15 Warrior, şi lv. 8 Thief, şi lv. 
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expansion-ul Rise of the Zilart rostul fiecărei comenzi, să mă 


3 Ranger sau mai ştiu eu ce. E (Samurai, Ninja, Dragoon), ajungi obişnuiesc cu controlul perso- 

a najului sau al camerei, cu 

sistemele jocului şi-n general să 
intru în atmosferă. In cele din 
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că nu ai tocmai sistemul care m-a făcut să la un total de 15 specializări 

mă îndrăgostesc de vechiul Final căror stăpânire temeinică ţi-ar 

ani buni de joacă zilnică. 

reiei jocul de la capăt; pur şi marele avantaj al lui Final Fantasy Adio, viaţă social(ist)ă! 
simplu îţi schimbi job-ul "din 
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urmă, am ajuns să renunţ aproape 

cu un singur personaj, poţi Eu unul mi-am început total la mouse şi să folosesc doar 

ceea ce e straniu şi 

ezi în având o coadă zvealtă şi jucăuşă, o pentru un RPG singleplayer, 

vestimentaţie sumară, şi o darămite pentru un MMO, unde 
afinitate vădită pentru artele mar- mereu trebuie apelezi câte un 

meniu, o fereastră sau o comandă 
mai ascunsă. Fără îndoială că 
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experienţă de joc fantastic fantezia cu o Mithră atletică, tastatura 
îrsă. 
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interfaţa nu e punctul forte al lui 
Final Fantasy XI, dar eu unul nid 
nu mă aşteptam la mai mult - dat 

fiindcă principala sa ţintă au fost gătitul ori sculptura în oase 
din start jucătorii de PS2, iar 
versiunea PC trebuia să fie 100% 
compatibilă cu aceasta (o pre¬ 
mieră în domeniul MMO-urilor). 

Aşadar, dacă n-ai mai avut până 
acum de-a face cu seria FF sau cu 
alte RPG-uri similare, fii pregătit 
să investeşti niscaiva timp şi nervi 
la începutul jocului... pentru că 
merită. 


vei alege să-ţi pierzi vremea cu aşa 
ceva, în locul altor activităţi mult 
mai dinamice, gen pescuitul. 


dacă ştii şi fiecare monstru ce tip 
de cristal / ingrediente scuipă, cu 

atât mai bine. A doua varianta e şi ingredientele şi obiectele 
ea simplă, mult mai comodă, dar 

şi mult mai scumpă: fie că scormo- ca o condiţie pentru îndeplinirea 
neşti prin ofertele interminabile quest-urilor primite de la NPC- 

ale caselor de licitaţie sau doar 


Desigur, la început am fost 
nevoit să-mi procur singur 

care mă 


interesau, fie pentru crafting, fie 




fascinante de-a dreptul. Iar dacă 
tot am amintit de ele, următoarele 


mele popasuri au fost ghildele 
artizanale din Windurst, unde ai 
ocazia să înveţi diverse skill-uri 
de crafting. Sistemul e relativ 
simplu, iar perseverenţa îţi este 
răsplătită din start. Pentru a crea 
un obiect, o mâncărică, ceva acolo, 
ai nevoie de o reţetă, câte un 
cristal elemental (Fire Crystal, 
Water Crystal etc.) şi diverse 


uri. Treaba a început să meargă 
arunci o privire prin bazarul strună câteva zile mai târziu, 
unora dintre jucători, ar fi bine să după ce-am văzut cam ce fel de 

cristale sau obiecte primeam de la 
fiecare tip de monstru. Quest- 


ai la tine o punguţă doldora de 
bani ("Gil"), căci de tentaţii nu vei 

duce lipsă! Preţurile variază urile pot fi o sursă continuă de 
simţitor de la licitaţie la licitaţie bani şi un pretext pentru desco- 
sau de la un bazar la altul - orice 


perirea unor ţinuturi noi, dar mie 
jucător putând să stabilească un cel puţin mi s-au părut destul de 
preţ arbitrar pentru obiectele sale seci şi prost gestionate (deh, 
din inventar şi să-şi deschidă un interfaţa asta...). Mult 

magazin personal chiar şi-n interesante, dar şi mult mai grele 
mijlocul sălbăticiei: o chestie 
implementată foarte elegant. 


Unul dintre primele lucruri pe 
care le-am descoperit a fost aşa- 
zisul Mog House, o cămăruţă din ingrediente scuipate de monştri în 
zona rezidenţială a oraşului unde clipa morţii sau cu mpărate direct, 
va trebui să revii de fiecare dată Dacă alegi prima variantă, e clar 
când vei dori să-ţi schimbi job-ul. ce ai de făcut: eliberezi inventarul. 
Tot aici, te poţi debarasa de ieşi afară din oraş şi începi să 
obiectele adunate, poţi instala killăreşti monştri la grămadă; sau 


mai 




diverse decoraţii sau, din când în 


când, să mai ai grijă de flori - dacă 






































































sunt misiunile. îndeplinirea lor 


timp ce abilităţile speciale sunt început, dar asta nu prea te 


împărţite şi ele în mai multe încălzeşte când mori undeva la 


este principalul mod de a avansa 
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poveste" şi în rang, prin categorii: Job Abilities, Weapon 


capătul lumii, fără nici o pilulă 


// 
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câştigarea de Rank Points, lucru Skills, Ranged Attack şi Pet magică sau fără cineva lângă tine 


Commands - suficient de suges- 


care să te învie. 


care îţi va deschide mai târziu 


o 


tive, cât să nu mai fie nevoie să 


Ajungem astfel la party-uri 


serie de posibilităţi noi. Iar asta 


intru în detalii. Din nou, înce- 


care, şi-n cazul lui Final Fantasy 


implică bătaie din belşug. 


Sistemul de luptă din Final pătorii vor trebui să aibă niţică 


XI, devin o necesitate vitală de la 


Fantasy XI este o adaptare în timp răbdare şi să exerseze de zor, până 


punct încolo. Din fericire. 


un 


să aprecieze adevărata valoare a 


avem de-a face cu un joc social 


real a clasicului ATB (Active-Time 






până-n pânzele albe şi e foarte 


Battles), aşa încât fanii seriei se vor 


acestui sistem. 


simţi ca la ei acasă. Meniul de 


Dacă am vorbit despre lupte, e 


uşor să-ţi găseşti parteneri de 




acţiune include comenzile Attack, 


firesc să amintesc şi despre felul în 


încredere sau măcar un grup 




ocazie. Singura recomandare es 


Magic, Abilities, Items şi Check, 


producătorii 


tratat 


care 


au 


cele mai multe dintre ele putând fi 


moartea personajului, organi- 


toţi membrii grupului să 


ca 


folosite şi în afara luptei. Co- 


zarea party-ului şi confruntările 


cam de acelaşi nivel. 
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manda Check, de exemplu, îţi PvP Moartea 


e nasoală. E interval de aproximativ cinci 
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sugerează cât de puternic e nasoală, vere, de nu-i adevărat! Pe 
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mai si 
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lângă faptul 


monstrul luat în vizor, dar tot ea 


că eşti teleportat la putea să nu primească nici un ţâ r 


ultimul Save Point de care te-ai 


este cea pe care va trebui să o 


de XP de 
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pe urma 
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foloseşti, pentru a inspecta un alt legat (într-un oraş sau Outpost), 


omorâţi, distribuţia punctelor d 


personaj şi a-i cotrobăi prin bazar, moartea personajului atrage după experienţă favorizând personajele 


La categoria Magic intră o serie de sine şi o penalizare 
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puncte 
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magii curative, ofensive 
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diverse discipline specifice anu- 


Mil curent sa-ţi 
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-uri (Sones pentru Bards, cu un 

figuri Ninjutsu pentru Ninja), în pierdută se recuperează uşor, la sorţi 


Drept e că experienţa 


mitor j ob 
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the moment. 










































































































PvP care au loc sunt relativ zonele introduse de Chains of pontoanele unde 
amiabile, fiind organizate lunar Promathia, care sunt accesibile pescarii, doar ca să admiri costu- 

(după calendarul jocului) sub doar personajelor uber-high level. mafia lor "sugestivă". Ţinând cont 
forma unui conflict non-letal între 
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se adună 
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lână să ajungi acolo, dacă nu vrei 
să mori de prea multe ori - sau de 
plictiseală, cea mai bună soluţie ar 


că e un joc relativ vechi, arată 
foarte bine, dar, din păcate, se 


naţiunile din Vana'diel, numit 
Ballista. Pentru a participa, una 

dintre condiţii este atingerea fi să te înscrii într-un Link-shell, 
rangului 3 în cadrul alianţei din 

care faci parte (şi care poate fi Link-urile sunt practic echiva- MMO. 
schimbată ulterior, apropo). Aşa lentul ghildelor clasice, cu deose- 


mişcă suspect de încet şi, cel mai 
nasol, nu poate fi jucat în mod 
Windowed 
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să-ţi înfiinţezi unul propriu. 


grav, pentru un 


sau 
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Dacă totuşi reuşeşti să treci cu 

birea că un personaj din Final vederea aceste detalii, dacă ai 
Totuşi, simpla explorare a lumii Fantasy XI poate face parte din 
Vana'diel are şi ea un farmec 
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că iarăşi - bătaie din belşug. 
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răbdare să descoperi ceva nou sau 
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oricâte Link-uri vrea el; însă doar eşti deja un fan al seriei, mai mult 
unul poate fi activ la un moment 
dat. 
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aparte. Faţă de varianta originală, 
cele două expansion-uri au extins 
jocul cu încă 15 zone mari şi late, 
cu panorame minunate sau 
sinistre de-a dreptul, precum şi 
câteva aşezări, NPC-uri şi quest- 

uri noi. Singurul necaz e faptul că sub aspect tehnic, îndeosebi în 

privinţa graficii. Cum spuneam, 
multe dintre peisaj ele j ocului sunt 
-ul de superbe, dar la fel de multe sunt şi 
Bfâş la altul sau măcâr să banale. Monştrii sau personajele 
ungi Ia nivelul 20, pentru a nu duc lipsă de detalii, şi ţi-e mai 

mare dragul să stai în mulţimea 
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ca sigur vei avea parte de o 
experienţă autentică Final 
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lar cu asta, am cam epuizat Fantasy, de la cap la coadă, cu toa- 
(sper) subiectele de gameplay care te bunele şi relele pe care le im- 
meritau abordate. Aş mai avea plică, 
doar de adus unele comentarii 
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putea închiria un Chocobo. Asta 














â Lu 
























ca să nu mai vorbesc despre din faţa caselor de licitaţie, ori pe 










PREŢ 










- 










- 




VÂRSTĂ 








* J 


















PRO & CONTRA 


























1 


* 








i 










feeling de Final Fantasy 
sistem exeeientdejob-uri 
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Descendent al unei 

străvechi generaţii 

! 

de cavaleri, cunos¬ 
cuţi şi sub denumi¬ 
rea de The Knights 
of Silvermoon, Dlius 
a fost dezmoştenit 
de familie deoarece 






i 




Zhai este, 
cea mai curioasa şi 
mai rară combinaţie 
rasială de pe terito 
riui Faerunuiui. Ma¬ 
ma ei a fost Drow, o 
elfă întunecată din 
adâncurile Under- 
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pentru a-şi căuta 














faima, ci mai mult 
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anonimatul şi pen¬ 
tru a scăpa de un 
trecut, îndeplinise 

lU * . A fjmgâ SO J L* ^ 25 ~ |K. . I .-ii 

cercetare la graniţele satului 
msa o eroare gravă l-a costat viaţa 
a sute de oameni. Acum, el caută să-şi 
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uneia artelor marţiale. Dorind să cunoască 
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asemenea, ea este singura 


party care 




Evident, toate aceste abili 


dezvoltă pe parcursul jo 
la sfârşitul fiecărei misiuni avem la 


iar inamicii devin, şi ei, mult mai 

puternici (câteodată FOARTE 
cumul de puternici), astfel că nu trebuie să 
experienţă pe care îl putem investi ne punem problema că jocul ar fi 

r 

m caracteristicile personajelor doar un fluierat în lanul de 


este problema jocului, ea constă le-am petrecut noaptea gândind 
mai degrabă în desele ruperi de tot felul de strategii şi de tactici 
ritm care apar, de obicei, la 

sfârşitul unei misiuni, atunci când cu care stropeam monitorul (cu 
avem de înfruntat un boss sau un nervii de rigoare) atunci când îmi 
număr exagerat de mare de murea un membru al party-ului. 
inamici. Mi-ar fi imposibil să trec Cu 

cu vederea capitolul "Mama ei de moment. Problema e că au apărut 

Regină a Ruanjenilor, cum dracu' altele, mult mai frustrante, care 

■ 

■ 

o omor eu pe aia", capitol ce mi-a mă făceau să regret liniştita mea 
făcut zile fripte atât mie, cât şi confruntare cu Regina Riianj e- 
celorlalţi jucători ce s-au încu- nilor. După cum am mai spus, 
metat să o înfrunte. Undeva prin misiunile se succed paşnic şi 
misiunea cinci, avem de înfruntat plăcut, există o ambientare foarte 
o arătare imensă, care nu se bună a mediului înconjurător, a 
apropie niciodată în raza de melee personajelor şi a inamicilor în joc, 
a devastatorului nostru fighter şi ambientare care place ochiului şi 
care se mulţumeşte să stea la care face ca Demon Stone să fie 


/ 








dispoziţie un anumit 


zeci de beri 


A 


noastre, după cum credem de porumb. Chiar şi pe cea mai mică 

cuviinţă. Banii intră şi ei în j oc, ca dificultate, există câteva situaţii 
nişte 


cu vai, am 


acest 


I 


/ 


I 


i ochi ai dracului ce 
sunt, putând fi folosiţi fie pentru 
achiziţionarea de noi echipa¬ 
mente (diverse inele, brăţări şi alte 
podoabe cu abilităţi speciale), fie 
pentru upgrade-area armelor şi a 
armurilor. Astfel, ne putem ridica 
damage-ul armelor (greatsword joypad de toţi pereţii la intervale 
pentru Rannek, staff pentru IUius regulate, în special la diverşii boşi 
şi daggers pentru Zhai) până la un de final. Plus câte un cuvinţel bine 

rezonabil +5 (cunoscătorii de plasat, o ciocolată devorată în zece 


care ne vor scoate şi ultimii peri 
albi în cap. Să nu vă mai spun ce se 
întâmplă pe Hard. 

Că tot veni vorba de situaţii 
memorabile, îmi aduc aminte 
cum, la testul jocului pe PS2, Lili 
arunca săracul şi nevinovatul 
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cauta 1 • t 


mănâncă şi că jocurile de consolă 


întunecată de unde să lovească 




îşi pot găsi, atunci când produ 


mortal cu un sneak attack. Mai 


mult, atunci când sunt probleme cătorul îşi dă toată silinţa, o casă 


drastice legate - de health bar, bună şi pe bătrânul nostru PC. 


PRODUCĂTOR 


Stormfrant Studios 


Este un semnal de alarmă care a 


personajele vor căuta m jur 


PUBLISHER 


Atari 


fost tras şi care îi invită politicos şi 


# 


OFERTANT 


Best Distribution 


pe ceilalţi ahtiaţi de portări să facă 
o treabă mai bună şi să se ocupe 
ceva mai mult de produsele lor. 
Aşteptăm rezultatele. 

EMIL CIOCAN 


monştri ucişi şi nu vor susţine 
eroic o bătălie pe jumătate 

I Din câte am 

PS2 

probleme legate de AI, însă se 
pare că acestea au fost cu succes 
rezolvate. Foarte bine. Un alt 
lucru interesant, care face ca 
povestea să îşi arate secretele cu 
cât avansăm mai mult în joc, 

constă în diversele bonusuri pe 

■ 

care le primim după încheierea 
fiecărei misiuni, acestea fiind de 

L 

fapt diverse Concept Arts sau 
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E ora noua dimineaţa, sunt undeva dincolo de 
spa{iu şi timp... Sau mai bine zis la intersecţia 
navelor de transport ultramoderne aflate în custodia 
nemiloaselor autorităţi ale transporturilor în comun. în 

jurul meu mişcă feţe care mai de care mai inteligente 

Ce bine ar fi pe o staţie spaţială! Deodată, 

r 

extraterestru se loveşte de mine repetat cu toiagul 

său de secol XXIII în timp ce încearcă să ajungă la 

tramvaiul său. Strig după el: „Măi bade, Jancsi 
bacsi, dacă mai dai în mine cu bastonul tău nu vei 

mai avea şansa să păstoreşti brahmani!" Nici nu 
mă aude! Se îmbulzeşte mai departe! Ce bine ar fi 

pe o statie spaţială! 
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DE-A V-AŢIASCUNSELEA! Eu mă ascund, iar roboţii poliţai mă caută! Ups, m-au şi găsit 


junge în sfârşit şi nava 


că eu sunt reprezentat de robotul plin de culoare decât te-ai aştepta 




mea. Mă urc şi privesc în 




cam nătâng şi prea albastru de pe 


la o staţie spaţială. Personajele 




jur. Cele 


mai stranii 


monitor. II verifică de purici, de arată comic. 


se mişcă comic. 


creaturi mă analizează de peste 


vorbesc comic. întreaga lume este 


vâscozităţi, de rămăşiţe de pizza 


tot: sunt printre ei alierii, pre- 


cu şuruburi şi cu ulei între dinţi 


pătrunsă de dorinţa de a distra. 


datori, oameni de neanderthal. 


Perfect, nici un semn de contami- 


Povestea începe 


cu D-Tritus, 


nare umană! îl lasă înăuntru, îl 


sith lords... numai E.T. 


un robot simpatic, care în timp ce 


mai 


lipseşte. Ce bine ar fi pe o staţie 


înregistrează în GDB şi îi dă un 


gonea cu Harley-ul 


spaţială! încerc să fiu la fel de 


job: jurnalist! Ce coincidenţă du 


futurist 


sau 


pe 


nepăsător ca ei, gândindu-mă că 


dată! Oricum, ce bine e pe staţia 


Road 66 al Uni- 


paşaportul meu spre dorinţele 


spaţială! 


■ versului dă de aste 


mele se află în rucsac. Ajung 


roidul Chimera. în 


In sfârşit un joc în care pot să 


acasă, pornesc calculatorul de 


evadez. Un joc care nu se ia în 


acest colţişor uitat al 


secol XXV, un 15468x86 şi introduc 


serios şi nu încearcă să reproducă Universului, roboţii sătuli de 


cele două discuri pe post de 


viaţa cotidiană exasperantă. Un 


toată mizeria umană şi-au înte- 


paşaport. Ce bine e pe staţia 


joc colorat, inspirat din fantezia 


meiat colonia proprie numită 


spaţială! 


(nu întotdeauna tocmai sănătoa- Scrapland. Cum toate meseriile şi 


Scrapland 


ce nume intere¬ 


să) a lui American McGee's. Un posturile bune (cum ar fi cea de 


A - 


sânt. In stare mai proastă decât 


joc distractiv... Scrapland! 


gunoier ori cea de spălător de 


MIR-ul, oricum nu poate fi, aşa că 


ce sare în ochi încă din toalete) au fost ocupate, D-tritus 


păşesc înainte. Accesul oamenilor 


timpul instalării e multitudinea de 


trebuie să se mulţumească cu un 


interzis! Slavă Domnului! Noroc 


culori. Totul pare viu şi mult mai job pe care nu-1 vrea nimeni: cel 
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TĂBLĂRIA ALTUI ROBOT poate să-ţi ofere avantaje... până eşti descoperit! 


foarte interesant de acţiune, 

A. 

aventură, RPG şi curse. încă din 
primele minute ale jocului vei 
avea posibilitatea să-ţi confec¬ 
ţionezi propriul gunship. După 
cum le spune numele, aceste nave 
sunt dotate cu diferite arme, deci 


abilitate. Trebuie să ai însă grijă 
deoarece, dacă roboţii Beholder te 
depistează, cheamă forţele de 
putând să-ţi asumi pentru o securitate care îţi topesc şi cel mai 
perioadă de timp înfăţişarea altor mic şurub al corpului. Game 
roboţi. Pentru a îndeplini unele Over-ul nu te ajunge însă chiar 
misiuni din joc, vei avea nevoie de aşa de repede din urmă. De la 

•* • această episcopii GDB-ului poţi întot- 


de jurnalist. Nu trece mult timp şi întâmplate. La începuturile jo- 
eroul nostru deja se implică într-o cului dobândeşti capacitatea de a 
crimă misterioasă, punând în hackui marea bază de date, 
pericol integritatea tăblăriei sale. 

Dar cum se poate ucide un ro¬ 
bot când există The Great 

*■ 

DataBase, care stochează date 
despre fiecare robot putând să-l 
recreeze în orice moment dacă 


este inevitabil să se ajungă şi la 
încăierări în timpul pilotării lor. 


Această parte a jocului te face să te 


mai precis trei vieţi pentru o mie 


întâmplă 


vreun ac- 


se 


i 


simţi de parcă iar te-ai 


de credite. Dacă ţi 


cident nefericit?! D- 


se 


carlinga unei navete din Descent 


termină însă banii se sfâr 


Tritus descoperă 


ca 


Ce bine e pe staţia asta spaţială! 


şeşte şi jocul! 


fură matricele 


cineva 


Bineînţeles că la început tre- 


Jocul oferă totuşi mult 


roboţilor din GDB şi 


buie să te mulţumeşti cu cea mai 


mai mult decât posibilitatea 


este hotărât să inves- 


antică navă, cu cele mai demodate 


impersonării diferitelor 


tigheze cele 


t 


propulsoare şi cu nişte arme mult 


tipuri de robot 


mai slabe decât praştia mânuită 


Scrapland este 


de juniori. După ce îndeplineşti 


un amalgam 


martie 2005 

































































































insă anumite misiuni primeşti noi 


şi noi scheme de proiectare 


putând să-ţi construieşti nave mai 


puternice. împotriva fiecărei 


arme există şi o anume protecţie, 


astfel cu puţin simţ tactic se pot 


şi bătăliile 


câştiga 


aparent 


imposibile. Dacă 


nu vrei, nu 


trebuie însă să te implici în astfel 


de confruntări nici gamba-ţi 


metalică nu e necesar s-o pui pe o 


A 

navă. întreaga lume a jocului este 


împânzită de un sistem de metrou 


care te poate transporta per pedes 


unde vor telescoapele tale. D- 


Tritus 


intra în 


contact 


va 


bineînţeles şi cu alţi roboţi, NPC- 


urile majore având propria perso¬ 


nalitate şi propria părere despre 


LUPTELE CU NAVELE îmi amintesc de vechi fe death match-uri din Descent & 

m 


erou. Pe lângă ciudaţii ca Sputnik 


(care ne duce cu gândul la 


proiectul spaţial al tovarăşilor 


să integreze totuşi şi elemente perpetuă mişcare, în centrul într-o singură categorie. Are în el 


ruşi) nu poate lipsi nici femeia 


organice în peisajul tehnocrat/ aşa 


acestui paradis al roboţilor se află 


toate elementele care îi asigură un 


fatală care să cucerească inima de 


vei da peste tot doar de 


A 

îmbinarea 


GDB-ul/ care este pur şi simplu potenţial 


ca nu 


enorm. 


fier a lui D-Tritus. Interacţiunea 


zgârie-nori strălucitori şi auto- 


minunat. Despre cât de colorată 


acestora pe ici pe colo mai şchioa- 


socială se bazează însă pe umor şi 


benzi plasate în stratosferă. în- 


este grafica am vorbit deja. Dar pătă şi, chiar dacă producătorii 


nu 


dă o savoare cu totul specială tregul Scrapland seamănă cu un 


trebuie să adăugăm că este şi 


au exploatat toate resursele. 


j ocului. 


munte construit din fier vechi ori foarte detaliată. Pur şi simplu ţi-e Scrapland reuşeşte să îndepli- 


Toate peripeţiile tale 


cu un cimitir de nave abandonate. 


mai mare dragul să te jod şi să 


se vor 


nească scopul ultim al unui joc, 


desfăşura în nişte 


împânzit cu tuneluri, cu mor- 


observi tot ce mişcă în jur. Această 


scene care au 


din păcate cam uitat în zilele 


rezultat parcă în urma întâlnirii 


mane de componente neiden- bogăţie 


cere însă ca preţ un 


noastre: distracţia. 


nu 


filmelor Blade Runner 


şi Fifth tificate. Totul e ca un muşuroi de 


consum enorm de resurse. 


SITH BULL 


Element. Producătorii au încercat albine mecanice, care se află într-o 


Scrapland nu se poate încadra 


jacint@pcgames.ro 
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Actualităţi 


Samsung 


HDD de mare eapacftafe 


Chip GDDR de 


Hitachi plănuieşte să doboare recordul 
actual în ceea ce priveşte stocarea de 


date, producând hard-discuri cu o capa¬ 
citate de stocare de peste 500 GB (circa 
200 de ore de film). Noul dispozitiv va fi 
lansat conform planurilor în cursul primu¬ 
lui trimestru al acestui an. Firma japoneză, 
numărul doi în producţia mondială de 
hard-discuri, încearcă să intre pe o nouă 
piaţă, extinzând capacitatea de stocare a 
dispozitivelor sale, astfel încât acestea să 
poată conţine nu doar fişierele din 
calculator, ci şi datele înregistrate de 
aparatele video. 


Samsung Electronics a terminat de curând 
dezvoltarea celui mai rapid chip de memorie 
pentru aplicaţiile grafice. Firma sud-coreeană a 
prezentat noul chip de memorie graphics double- 
data-rate (GDDR) de 512 megabiţi ca fiind cel mai 
avansat chip DRAM destinat producătorilor de 
plăci grafice. Mai mult aceste chip-uri nu vor 
putea fi folosite doar în PC~uri, ele putând fi 
folosite şi la alcătuirea consolelor de jocuri din 
următoarea generaţie. Compania anunţa că noul 
chip are densitatea cel puţin dublă faţă de orice alt 
chip similar de pe piaţă, permiţând un nivel mai 
ridicat al detaliilor texturilor utilizate în jocuri. 
Mueez Deen, directorul de marketing al Samsung 
Semiconductor Inc a declarat că: "Cu noul nostru 
chip GDDR3 de 512 Mb, putem oferi performanţe 
superioare şi un consum redus de energie". Tot 


1 


Samsung a lansat şi chipul GDDR3 de 256Mb, care 
deţine în prezent cea mai mare cotă pe piaţa 
memoriei grafice încorporate în plăcile grafice 
high-end. Producţia în masă a noului chip va 
începe încă din acest an. 


Intel pentru Internet cafe-u ri 

Intel a prezentat în China o nouă 
platformă destinată Internet cafe-urilor. 
Noul produs care beneficiază de Intel 
Platform Administration Technology, cu¬ 
noscut sub numele de cod Christea, vine în 
ajutorul Internet cafe-urile care practică 
preţuri mici ca să poată oferi servicii de 
calitate stabile, fără a fi obligate să inves¬ 
tească mîni-averi în gestionarea eficientă 
a reţelei. Noua platformă rulează pe pro¬ 
cesoare Intel Pentium 4, respectiv Intel 
Celeron. Pe lângă altele, este încorporată 
şi tehnologia Application Programming 
Interfaces (APIs) ce permite dezvoltarea 
ulterioară a aplicaţiilor relaţionate între 
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nVidia 


for Intel 


Producătorul cunoscut în primul rând pentru prognozate se numără: slot CPU de 775 pini 

plăcile sale grafice, respectiv chipsel-urile pentru 
plăcile de bază care folosesc 


conectat la un FSB de 1066 


MHz, două sloturi de PCI 
Express xl6. Serial ATA, 
dual-channel DDR II la 
ak 533MHz sau 667MHz, 
S& USB 2.0, respectiv 

PPV Gigabit Ethernet. în 

momentul lansării 
chipset-ului C19, Intel ar trebui 
să fi prezentat deja procesorul P4 Extreme 
Edition la 3,73 GHz, care încorporează nu numai 
un FSB la 1066 MHz, dar şi sistemul de adresare 
EM64T 64-bit similar cu AMD64. 


procesoare AMD, a anunţat că va 
lansa 


până la sfârşitul * 
primului trimestru al anului 


ele. 


viitor - un chipset nForce 
orientat către platforma 
Intel. Conform Digi- 
Times, 


Logftectşi 

Windows Media Cerc :ir 
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chipset 

purtând numele de cod CI 9, va 
oferi suport SLI şi va avea multe dintre 
caracteristicile chipset-ului nForce 4 recent 
prezentate de către nVidia. Printre caracteristicile 


noul 




De curând, Logitech a anunţat că lu¬ 
crează împreună cu Microsoft la realizarea 
viitoarei generaţii de telecomenzi univer¬ 
sale Haimony. Noua telecomandă va servi 
drept unic accesoriu cu ajutorul căruia 
oamenii să poată controla toate sculele 
electronice dotate cu receiver 
incluzând PC-uI Media Center alături de 
televizor, staţia audio sau DVD player. 
Compania intenţionează să lanseze pe 
piaţă telecomenzile Harmony în vara 
acestui an. 
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Viruşi 


pentru autorul 


Suni 


atace sistemele de operare 
Windows. Versiunea sa a 
infectat aproximativ 48.000 de 
computere pe care nu fuseseră 
aplicate patch-urile de secu¬ 
ritate de la Microsoft. Parson a 
pledat vinovat la proces, în faţa 
curţii districtuale din Seattle. 
Iniţial, el a riscat o sentinţă de 10 
ani de închisoare şi o amendă 

de 250.000 de dolari. Autorul 

■ 

versiunii originale a viermelui 
MSBlast nu a fost încă prins. 


Un judecător federal ameri¬ 
can l-a condamnat la 18 luni de 
închisoare pe tânărul care a 
răspândit o variantă a viermelui 
MSBlast. Jeffrey Lee Parson, de 
19 ani, din Minnesota, îşi va 

ispăşi pedeapsa într-un peni- 
. tendar de securitate minimă şi 
va presta pe deasupra şi 10 luni 
de servicii în interesul comuni¬ 
tăţii. Agenţii FBI l-au arestat pe 
Parson la domidliul său din 
Hopkins, în luna august 2003, la 
doar două săptămâni după ce 
viermele MSBlast.B a început să 


Windows.Update Protejat 

începând cu a doua jumătate a anului 
2005, conform planurilor, Microsoft va 
proteja împotriva pirateriei toate paginile 
web destinate descărcărilor şi update- 
uriior. Acest nou sistem de protecţie va 
obliga fiecare utilizator de Windows XP sau 
2000 să demonstreze faptul că sistemul 
de operare folosit este o copie autentică 
achiziţionată cu licenţă. Primele pagini 
vizate sunt Download Center şi Windows 
Update, care conţin printre altele noile 
versiuni ale programelor Windows Media 
Player, respectiv Windows AntiSpyware. 
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încă două dispozi¬ 
tive USB. Design-ul argintiu ne economisire a spaţiului, care se 

fură privirea, dar nu ne face să manifestă prin posibilitatea 

* 

uităm de zgomotul deranjant al retractării cablului conector într- 

un scripete. Calitatea sunetelor 
este mouse-ul optic redate prin căşti nu impre- 


atorită conţinutului său, pentru a le uşura viaţa. Prima 

B 

pachetul firmei Thrust- componentă care sare în ochi, 
maşter recomandat no- datorită mărimilor sale, este pad- 


mazilor ar putea să se înscrie fără ul numeric. Piesa de culoare 

probleme în rubrica Go-Go argintie seamănă cu omologul butoanelor. Următoarea piesă ca 
Gadgets!!! La prima vedere nu său integrat pe tastaturile PC- mărime 

a avea vreo utilitate o cutie urilor. Cum layout-ul tastaturii 

v 

note book-urilor a fost puternic elegant (negru cu argintiu) este 


minuscul. Acest rozător cu design sionează cu nimic, iar design-ul 

A 

lor le fac destul de incomode. In 


pare 

(destul de piperată la preţ) în care 


plus există riscul încurcării firelor 

trei butoane şi o rotiţă de scroll. din cauza scripetelui. Borseta 
Senzorul optic este destul de inclusă în pachet oferă o posibi- 
preds, dar nimeni să nu se aştepte litate simplă de a transporta aces- 


alterată din necesitatea reducerii un mouse aproape obişnuit: 

un pad numeric, o pereche de mărimilor, folosirea cifrelor nu 

căşti minuscule şi un adaptor este tocmai uşoară. Acest discon- 

USB-PS2, Nici la a doua privire fort este remediat de această 

prea are sens pacheţelul! componentă care, în afară de la un şoricel de calitatea celor te componente, fiecare având 

Cuvântul cheie în această situaţie câteva butoane în plus, oferă şi produse de Microsoft ori de lăcaşul propriu. 


un mouse miniatural 


are 


nu 


două porturi USB. Astfel, nici cei * Logitech. Butoanele mici ar putea 
care sunt mai săraci cu porturile reprezenta o problemă pentru cei 

ale lor calculatoare cu degetele mai sănătoase, iar 

t ■ 

portabile nu trebuie să-şi facă timpul lor de răspuns lasă de 


este însă confortul, cei de la 


SITH BULL 


Thrustmaster gândindu-se la 
oamenii care se află mai mereu pe USB pe 


jacint@pcgannes.ro 


drumuri şi pentru munca cărora 


dorit. Atât la mouse cât şi la căşti 


griji: conectând pad-ul numeric. 


este indispensabil lap-top-ul. 


observă sistemul ingenios de 


Acest pachet a fost conceput vor avea posibilitatea de a conecta 


se 


ca şi un cadou impersonal: e faimos, e 


Nomad’s 


drăguţ, dar nu e 


ceva fantezie sunt posesorii de laptop. dar ş 
cauza mouse'ului. Şi să tei un pachet întreg (destul de 


et numai 


mouse. nu pare o investiţie bună. 


scump) doar pentru un 
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La finalul turului de încălzire de luna trecuta, 
m-am trezit în compania altor doi reprezentanţi 

ai clasicei serii de joystick-uri Thrustmaster 
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o verificare de rutina a sistemului 
evenit pe cerurile virtuale din Pacific 

la cârma celo r două beţe 
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oi începe direct cu piesa 
de rezistenţă, şi anume 
j oystick-ul Top Gun 
Afterbumer ForceFeedback. 

Despre acesta am pomenit în 
treacăt chiar luna trecută, fiind o 
copie fidelă a modelului prezentat 
atunci (Afterbumer Iî), dar com¬ 
pletat cu preţiosul suport force- 
feedback. La o primă vedere, cele 
două joystick-uri nu se deosebesc 
prin nimic altceva, decât culoarea 
marcajelor pe care le poartă - res 
pectiv galben pentru Afterbumer 
H, şi portocaliu la varianta Force¬ 
Feedback. însă, dacă ar fi să punem 
mâna pe o şurubelniţă şi să ne 
afundăm în rărunchii celui de-al 
doilea, am descoperi două mo¬ 
toraşe care schimbă total situaţia în 
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aviatice sau spaţiale. 

Efectele de force-feedback ge¬ 
nerate de acest joystick sunt in- 

* a 

tense şi convingătoare. începând 
cu obişnuitul tremur al avionului, 
cauzat de suprasolicitarea motoa¬ 
relor sau de tirul mitralierei, tre¬ 
când apoi prin turbulenţe, avani, 
coliziuni sau intrări în vrie. Top 




* ‘■■■4 




- T 


'"ţ 


! 


TI 


J 


t 




■ 


* 




1 


I 


a 


t 


4 


I 


¥ + 




I 


Gun ForceFeedback e capabil să 
combine şi să redea diverse efecte 
statice 




i 


non-FF, Afterbumer II, aşa încât voi 
trece rapid în revistă elementele 
sale. Toată tărăşenia e compusă 
practic din două părţi: maneta cu 
trăgaciul, cele trei butoane, un hat 
opt-direcţional şi mecanismul de 
blocare la răsucire; respectiv 
throttle-ul detaşabil, care mai 
include patru butoane şi un rud- 
der alternativ, în mod normal. 


ia, eu imul preferând să o setez în 
intervalul 20-40%. Iar pentru aso- 
glarea intensităţii lor se face direct cierea unor configuraţii speciale 


şi dinamice. Testarea şi re- 
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i, fiecărui j oc în parte, ai la dispoziţie 
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acesta permiţând configurarea programul Thrustmapper 
unor parametri ca: forţa efectelor utilitar compatibil cu majoritatea 
dinamice (cele care variază ca in- . controller-elor Thrustmaster. 
tensitate în ti 
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un 
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Ca aspect de ansamblu şi dis- 
braţiile motorului), forţa efectelor punere a butoanelor, j oystick-ul 
statice (cum sunt coliziunile) sau 
opţional - forţa cu care maneta este 
readusă automat în poziţia sa 
centrală. La această ultimă setare. 
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arată exact ca şi precedentul model 
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ridicate duce la scăderea intensi¬ 
tăţii efectelor de force-feedback. 
Dar dacă este lăsată neactivată, s-ar 
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putea chiar să te sperii de brutali- 
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funcţia rudder-ului se realizează 
prin răsucirea manetei, dar ea poa¬ 
te fi lăsată şi în grija clapei de pe 
throttle, acţionând un simplu co¬ 
mutator plasat pe spatele joystick- 
ului. Chiar şi-n timpul zborului! 

Şi apropo de zbor, eventual să 
spun câte ceva şi despre prestaţia 
pe viu". De data asta, Lock On nu 
a fost tocmai cea mai potrivită 
alegere în materie de simulator 
aviatic, date fiind problemele sale 
notorii legate de suportul force- 
feedback. Cu ultimul patch aplicat, 
cu editarea manuală a fişierelor de 
configurare... şi tot degeaba: jocul 
n-a vrut nici în ruptul capului să- 
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mi excite simţurile tactile mai m 
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decât a făcut-o luna trecută, la 
testul lui Afterburner II. Iar în lipsa 
zguduielilor spasmodice, pot spu¬ 
ne că joystick-ul Top Gun Force- 
Feedback a avut aici o prestaţie mai 
slabă decât cea a modelului pome¬ 
nit anterior, din cauza sensibilităţii 
mai scăzute a manetei sale 

Problemele au dispărut însă 
odată cu lansarea lui Pacific 
Fighters. Aici, force-feedback-ul a 
fost implementat foarte bine, la fel 
ca şi în anterioarele jocuri IL-2 
Sturmovik ale ruşilor de la 
Maddox 

expres încă de pe cutia joystick- 
ului. Din timpul decolării, deja, 
începi să simţi tremurul motorului 
care se screme din toate pistoanele 
să te desprindă de sol / punte. Iar 
când intri în câte-o horă aeriană cu 
avioanele inamice, acompaniat de 
tirul neîncetat al portavio anelor 
sau al bazelor costale, experienţa e 
într-adevăr una memorabilă! 






funcţionale şi un hat opt- 
direcţional pentru bleojdirea 
prin carlingă. Singura diferenţă 
apare la baza joystick-ului, aco¬ 
lo unde throttle-ul detaşabil 
(caracteristic seriei Top Gun) a 
fost înlocuit cu un thumb- 
throttle simplu, plus încă trei 
butoane mari şi late. Ca idee, 
acestea ar putea fi setate pentru 
controlul Flaps-Gear-Brake, 
pentru diverse funcţii de Targe- 

ting sau pentru orice alte co- 

■ 

menzi uzuale din timpul zbo¬ 
rului 


ox 2 Pro e frăţiorul mai 
mic al joystick-ului 
Afterburner II, din 
aceeaşi serie Top Gun a 
producătorului Thrustmaster. * 
Pe lângă design-ul similar şi 
controlul de calitate pe care-1 
oferă, cele două modele se mai, 
aseamănă şi prin faptul că sunt 
lipsite de suport force-feedback 
fiind deci recomandate celor 
care preferă fineţea, în locul 

senzaţiilor tari". 

Privind doar maneta, mode¬ 
lul Fox 2 Pro se prezintă absolut 
identic cu fratele său mai mare: 
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un control la fel de 
ca cel al Iui Afterburner 
II, modelul Fox 2 Pro s-a com¬ 
portat de asemenea exemplar 
în simulatoarele Pacific Fighters jj| 
şi Lock On; Modern Air 
Combat. Tlirottle-ul de la baza 
manetei nu mi-a 
problemă, două dintre cele trei 
butoane "noi" le-am 
pentru ciclarea rapidă a ţintelor 
inamice, iar cel de-al treilea 
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poate n ajustată 




rezistenţa sa 
uşor, mecanismul de blocare la 
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el, iar 


răsucire e prezent şi 
configuraţia butoanelor este 
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PRODUCĂTOR 

DISTRIBUITOR 


Thrustmaster 

Ubisoft 

oca. 25 euro 


Thrustmaster 
Ubisoft 
cca. 67 euro 
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eh, poate am să-i 


i găsesc şi 1 ui o 


PRO & CONTRA 


PRO & CONTRA 
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■fî acelaşi design şi control de calitate 
C reglajele funcţionale pe care le oferă 
G compact şi confortabil 

nu strica un throttle mai măricel 


O efecte zdravene de fbrce-feedback 
O posibilitatea de a detaşa throttle-ul 
G design impresionant şl ergonomie 
mal puţin precis decât celelalte modele 


e cu 


ocazie. 
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CONCLUZIE: 
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CONCLUZIE: 

Cel mai scump model din gama Top Gun este, deloc în¬ 
tâmplător, şi 

ale simulatoarelor de zbor, Tlimstmaster îmbinând cu 
succes tehnologia force-feedback cu tradiţia tor In 
domeniu (un domeniu la care au renunţat, din păcate}. 


Având un preţ mult mai mic şi-n acelaşi timp o funcţio 


serban@pcgamss.ro 


nalitate comparabilă cu cea a joystick-ului Afterburner 


11. modelul Fox 2 Pro este o investiţie cât se poate de 
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Numele de Ferrari este sinonim al vitezei - al 

vitezei pure, naturale, inconfundabile. Poate 

din această cauză Thrustmaster a căutat 
si poată adăuga la numele produselor sale 

embleme celebrei Scuderia Ferrari 


Asemenea variantei wireless 
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ca 
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un omagiu 
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kj adus fondatorului acestei setul FF este compus 
———I maşini legendare, cel mai volan şi un set de pedale. Fiind 
nou model de volan Thrust- copiat unu la unu modelul voia- 
maşter a fost denumit Enzo Fer- nului maşinii omonime, lipseşte 
rari. Cu o variantă wireless a maneta pentru schimbarea vite- 
acestui volan realizat pentru toate zelor. Cea din urmă operaţie, 
platformele cunoscute (PC, PS2 şi poate fi efectuată exact ca m 
X-Box) v-aţi putut deja întâlni şi realitate cu manetele situate în 
numărul trecut. Nu intraţi în partea posterioară volanului. Cele 
panică, nu avem de gând să două dapete simt astfel poziţio- 
prezentăm întreaga gamă. Reve- nate încât manevrarea lor să nu 
nim însă, să prezentăm mania- distragă atenţia de la şofa tul 
cilor de simulatoare varianta virtual. Sub cele două manete 


-un 
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Force Feedback, indispensabilă destinate schimbării vitezelor 
pentru a putea savura la adevă- află alte două manete pentru cei 
rata valoare nişte jocuri ca care nu vor să folosească pedalele 
Richard Burns Rally, Rally pentru a accelera sau a frâna. 
Trophy sau DTM Race Driver. Să Toate cele nouă butoane plasate 


se 
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vedem dacă acest volan poate să pe volan simt însă liber configura- 
ofere şi altceva în afara mirajului bile oii din setările jocului, ori din 
poneiului neastâmpărat 


i 


l 


programul Thrustmapper. Din 
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păcate, acest program n-a fost confecţionate din plastic, ci din 
inclus pe CD-ul ce acompaniază metal şi datorită construcţiei lor 
volanul, pe el găsindu-se doar aduc mult mai mult cu pedalele 
manualele, driverele şi un pro- dintr-o maşină adevărată. Acest 
gram de test a diferitelor efecte de tip de construcţie are însă şi un 
Force Feedback. Ca şi în cazul mare dezavantaj: fără să sprijini 
modelului wireless, şi pe acesta se suportul pe care simt montate 
găseşte un D-Pad cu opt direcţii, pedalele, acesta alunecă foarte 
deosebit de util pentru navigarea uşor (mai puţin dacă este plasat 

prin meniurile diferitelor jocuri, pe covor). Problema se putea 

■ 

Singura diferenţă este că la evita dacă se făcea suportul 

A 

activarea opţiunii de recentrare a pedalelor mai greu. In plus, 

volanului, această operaţie nu se datorită mărimii şi formei pedalei 
mai realizează în software mode. de acceleraţie, trebuie să fii atent 
De data asta, datorită tehnologiei ca acesta să nu se lovească de 
Force Feedback, poţi să simţi obiectul 

A 

întreaga putere a maşinii, res- jinit întregul suport. In 
pectiv efectele negative sau rest, pedalele se com- 
pozitive ale diferitelor suprafeţe, portă civilizat, chiar 
Cea mai mare diferenţă apare dacă n-au un feed 
însă în cazul pedalelor. 

Acestea nu mai 


back variabil de presiune, cursa jucătorilor. Forţa efectelor se 
pedalei de acceleraţie fiind puţin situează la acelaşi nivel cu ale 
mai lungă decât ceea a frânei. celorlalte volane testate. Per 
Exceptând acest mic deranj, ansamblu, nu prea a-i de ce să te 
montarea şi instalarea sunt plângi în această privinţă. 

deosebit de simple. Volanul se Pe parcursul testelor, Enzo 

■ 

fixează de masă cu două dapete, Ferrari Force Feedabck s-a des- 
acţionate de un mâner. Volanul în curcat excepţional uşurând con 
sine se conectează la sursa de trolul bolizilor din diferitele si- 

A 

alimentare (un transformator mulatoare. Intr-un singur joc am 
destul de mare), respectiv la întâlnit probleme, şi anume Need 
portul USB, pedalele urmând să for Speed Underground 2, dar nu 
fie conectate la volan. Materialul din cauza volanului ci din cauza 
predominant este plasticul. Toc- deficienţelor j ocului. 

mai din această cauză volanul Datorită preţului scăzut, 

este foarte uşor. Nu vă volanul Enzo Ferrari Force 
lăsaţi însă induşi în Feedabck este o opţiune demnă 
eroare: volanul tre- de luat în considerare pentru cei 
buie montat pe o cu un buget mai redus, dar care 
suprafaţă stabilă doresc un control mai bun al 
deoarece ca urma- jocurilor de curse, 
re a efectelor de 
force feedback 
produce câte 
odată mişcări 
bruşte şi puter¬ 
nice. Suprafaţa 
volanului este 

k 

cauciucată 
pentru a obţine o 
priză cât mai bună 
Ideea este extrem de 
reuşită, mâna nealu- PREŢ 
necând de pe volan nici după ore 
de j oc. Efectele sunt reuşite, chiar 
dacă nu cele mai reuşite dintre 

cele pe care le-am văzut. Volanul, 

■ 

în ciuda fătului că nu este cel mai 
profi", are suficient potenţial 
pentru a-i încânta pe majoritatea 
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e pare că gamepad-urile 


şi design-ul celor două gamepad- 


decurs brici, Windows XP-ul punctele de contact ale D-Pad- 




şi j oystick-urile şi-au fă- 


4 


identice. 


sunt 


recunoscând din start gamepad- 


ului, de exemplu, fiind mult mai 


un 


aproape 


/ 


cut un abonament dura- 


singura diferenţă vizibilă fiind ul. Spre marea noastră bucurie în precise şi 
spa'iul destinat pentru cele două acest pachet a fost inclusă 
baterii AAA care 


mai line decât la 


bil pentru a ocupa paginile revis¬ 
tei. Lună de lună, graţie celor de 
la Ubisoft România, suntem inun¬ 
daţi cu cele mai noi variante ale 
acestor controllere. Cei care au 
citit numărul trecut al revistei, 

u 

poate-şi mai amintesc de testul 
gamepad-ului Thrustmaster Dual 
Analog 2. Ei bine, acum a aterizat 
la noi şi varianta fără fir Thrust¬ 
master Firestorm Wireless. La 
prima vedere, gamepad-ul nu 
prea diferă de fratele wired; la o 
analiză mai amănunţită observăm 
însă unele diferenţe. Construcţia 


versiunea cu fir. Semnalul trimis 


o 


i 


alimentează variantă mai veche a programului de gamepad către receiver nu este 

■ , 

controller-ul. Şi aici trebuie să Thrustmapper, care permite deloc puternic, putând fi blocat 

amintim primul minus. Deşi pe realizarea de configuraţii separate cu uşurinţă de vreun obiect 

pachet era menţionat că acesta a controllerului pentru fiecare joc interpus. Chiar şi fără vreo astfel 

în parte. Un alt minus care trebuie de interferenţă, semnalul nu 
amintit este calitatea materialelor ajunge întotdeauna la destinaţie. 

A 

folosite. Plasticul utilizat la In aceste cazuri singura - soluţie 

de bucăţi) şi construcţia acestei manete diferă este schimbarea poziţiei game- 
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J 






j 


conţine două astfel de baterii, 
după desfacerea grijulie a amba¬ 
lajului (a se citi ruperea amba¬ 
lajului 

cercetarea atentă a conţinutului (a de cel folosit 


■ 




i 




A 


* * 


m mu 


m cazul lui pad-ului. Acest defect poate fi 
Thrustmaster Dual Analog 2, însă fatal în mijlocul unei 
dând o senzaţie mai neplăcută, încăierări sângeroase â la Warrior 
mai ciudată. Acesta, pe termen, Within, Pe de altă parte, consu¬ 
mul lui Firestorm Wireless este 


A 


se citi resturilor) n-am găsit nici 
urmă de baterii. După conectarea 
receiver-ului la un port USB şi 
îndepărtarea sursei de energie a lung poate afecta plăcerea jocului! 
telecomenzii televizorului, totul a In rest finisajul e mai izbutit. 


( 


A 


foarte redus, cele două baterii de 
tip AAA rezistând o perioadă de 
timp neaşteptat de îndelungată. 
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O consum redus 
Q uşor de instalat 
semnal slab 

calitatea plasticului lasâ de dorit 
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CONCLUZIE: 

Firestonn Wireless nu este chiar cea mai bună alegere. 
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un gamepad wireless, poate fi alegerea optimă. 
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care pe lângă vizualizarea semna- 


calculatorul în televizor fără a-1 


demonta însă în bucăţele: noul lului TV permite înregistrarea în 


timp real în format MPEG1 sau 


TV Tuner extern SmartTV USB2. 


MPEG2. Cu ajutorul acestui pro- 


spune şi numele 


După cum 


A * 


11 


gram nu doar emisiunile TV pot fi 


acest TV Tuner este conectat 


direct la portul USB al calculato- înregistrate, ci şi materiale video 


de pe o cameră video, de pe un 


rului, simplificând astfel conside- 


video player sau un DVD player. 


rabil procesul de montare şi insta- 


Acest lucru este posibil prin 


lare. Cutia conţine în afară de tu- 


folosirea intrărilor analogice, 


ner, cablurile necesare instalării, o 


composite sau S-video. Cyberlink 


telecomandă şi un CD cu drivere. 


Rezoluţia nativă a imaginii redate, PowerVCR II 


are încorporat 


printre multe altele şi fpncţii 


folosind SmartTV USB 2, este de 


ca 


720x576 pixeli, acesta putând fi Instant TV Replay ori Multi- 


mărită până la opţiunea full Channel Preview. In plus placa 


screen. Folosind software-ul in- 


oferă posibilitatea de a previ- 


cauza altor activităţi le va fi foarte 


tunnerul pentru laptop-uri şi 


zualiza fişierul în curs de înre- 


clus pe CD, noul tuner asigură o 


notebook-uri, datorită compatibi- 


gistrare, putând verifica astfel utilă opţiunea de programare a 


previzualizare a 16 canale în ace- 


lităţii universale. Consumul de 


dacă secvenţele video au calitatea 


datei înregistrării. Deşi se poate 


laşi timp. Telecomanda este 


ex- 


folosi excelent şi cu PC-ul produ- 


energie relativ mic permite ali- 


dorită. Pentru cei care nu vor să 


trem de uşor de folosit, permi- 


cătorul, Hercules, recomandă 


mentarea tuner-ului doar prin 


piardă emisiunea favorită din 


ţând accesul la cele mai importan- 


portul USB, fără a fi necesară 


conectarea la o sursă de energie 


externă 


Indiferent de tipul de calcu¬ 


lator SmartTV USB 2 este o ale¬ 


gere potrivită pentru cei care vor 


să-şi folosească calculatorul pe 


post de televizor. 


SITH BULL 


jacint@pcgames.ro 


I 


i 


SMARTTV USB 2 


PRODUCĂTOR 


Hercules 


Uhisoft 


DISTRIBUITOR 


cca. 3 0 eu ro 


PREŢ 


PRO & CONTRA 


© consum de curent redus 
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cablurile din pachet sunt cam scurte 


„CONCLUZIE: 


fii nici tehnician şi nu trebuie să renunţi nici 
de ia cate l-ai cumpărat Datorită opţiunilor oferite atât 


prin construcţie, cât şi prin software, placa SmartTV USB 2 
este o alegere demnă de luat în considerare. 
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Gooooood Morning, Vietnam! Gooood Morning, Vietnam... Nu-i aşa că nu va mai spun 


I 


; 




i 


, 




i 


i 


deloc? OK. E de înţeles, au fost filmele altei generaţii şi aveţi circumstanţe atenuante 

$ 4 

dacă nu le-aţi văzut. Oricum, din nou Vietnam. Din nou War Games. Este rândi celor 

de la Pivotai Studios sa-şi recite „Căţeluş cu părul creţ"... să vedem cum o scot 

pe mânecă cu acest Conflict Vietnam 




i 


t 


% 


' 




i 








ntr-o perioadă pe care o aşteptat titlu de război, 
putem defini oricum, dar Nid nu pătrunzi bine în joc şi 
numai de pace nu, iată că îţi sare în ochi gradul ridicat de 
încă se revarsă pe piaţă o mulţime detaliu, grija maniacală pe care lansării seriei Conflict. Back- 
de jocuri inspirate din trecutele băieţii de la Pivotai Games o ground-ul lor muncitoresc se printre movile, buncăre şi trupeţi 
războaie. Conflict Vietman este manifestă. Ex-workerii de la numeşte Zeewolf pe Amiga şi guralivi pe acordurile muzicilor 
poate, după precursorul său Microprose şi Eidos se pot lăuda întreaga serie Grand Prix pe PC. celebrilor The Rolling Stones. Oh, 
Conflict Desert Storm, cel mai cu un număr impresionant de In Conflict: Vietnam ne în- yeah, asta da atmosferă de 


jocuri în care şi-au demonstrat cepem aventura într-o bază 
valoarea, programând de la zero americană, unde umblăm de 
un nou engine grafic cu ocazia besmetid în nobilul scop de a 

încheia odată tutorialul, baletând 
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deja ne dor picioarele şi posterioarele de atâta monumentalitate! 


Vietnam! Taman 


A 


m pre- gratuite de pad 

nevoie vreo % oră de 

să-ţi controlezi omul, 


Sigur că este natural, gata în orice moment să- 

ă ţi zboare creierii. Busola îţi devine (dar lin) 

mai bună prietenă, graţie 

■ * * 

şi cum să i le numeroaselor informaţii pe care 

le oferă. Ştii întotdeauna care îţi 
este poziţia faţă de cei trei 
la camarazi, ca să nu mai vorbesc de 


să nu curgă chiar atât de năvalnic 

ca berea pe gâtlejul lui 
Paul. Chiar dacă pe certificatul de 
ţi naştere al joculeţului stă scris 

simulator", vă asigur că nu este 
suficient un cartuş tras perfid â la 
Operation Flashpoint sau Ghost 

pentru a 


cursorul 

cu comanda unui team de patru înveţi cum 

boys pe care trebuie să-i comanzi ce comenzi să-i dai 
la sânge, 

fiecăruia în parte 


joc ca sa 


I 


împărţind ordine dai. Dar ce poate fi mai simplu 

cu o dărnicie â la decât un pad de consolă? 


// 


I 


Fiecare soldat are o 


Majoritatea timpului eşti 


specializare: unu fi medic, altu-i 
sniper, altu-i demolition man etc. 

Interfaţa jocului este discretă şi 
intuitivă, uşor de utilizat, aşa că 
poţi pune nuiaua pe fiecare om pe în meandrele. 


iarbă verde 


// 


prin junglă, pe nişte faptul că nu ai cum să te pierzi şi 
coridoare" lungi, îuuungi îm- vezi întotdeauna de unde 
prejmuite de adevărate ziduri trage. Libertatea de acţiune 


î nişte 

meseriaşi ca noi. Eh, rezistenţa 


ti 




se 




n-o fi soldaţilor noştri este de stampă 
ea dintre cele mai excitante şi nici japoneză, pardon. Arcade şi nu 


Scufundat nu 


i într-o floră AI-ul gălbejiţilor dintre cele mai 


ci 


one shot, one kiil 


// 


cum ne-au 




care-l ai la dispoziţie, chiar şi în 
cele mai critice situaţii, fără 
întâmpini dificultăţi de manevră 
sau să fii obligat la virtuozităţi pitit mârşav 


daustrofobică, ai puţine puncte 
să de sprijin şi 


cu skepsis trăite în vreun joc 

Sistemul de respawn al adver- comemorate. In timpul incursi¬ 
unilor în teritoriu vitreg şi inamic 
noastre în scopuri exterminative putem schimba personajul şi, 

ce i-am dat pace celui pe 
care-l foloseam, acesta îşi va 
continua acţiunea, mânat fiind de 
propria sa intelighenţie artifidală. 
Reversul medaliei, vietcongii par 

ca spicele sub rafalele 
noastre, cefi drept, necruţătoare, 
dar parcă o fac prea repede şi prea 

Nu par să-şi caute vreo 
ascunzătoare sau măcar să se 


obişnuit ilustrele titluri 


mai sus 


* # • 


trebuie să-ţi ascuţi 


A 


privirea ca să vezi fiecare 


vietcong sărilor, însă. 


în adăpostul lui 


să 


adăpostească după vreun ob¬ 
stacol natural (n.a. lat. filicaria, 
adicătălea ferigă), 

de cât. Programatorii pivotează 
handbalistic pe lupta cu un 
număr mare de adversari, pe care 
evident că trebuie să-i razi de 


să se apare cât 




pe 


faţa nivelului, dar" care este poate 
prea uşoară şi comodă într-un j oc 




I 


se defineşte „modern". 


ce 


{ 


Punctul forte al jocului rămâne 
grija maniacală pentru detalii: în 
interiorul bazei, dacă utilizăm 
perspectiva first person ce poate fi 


■ 

i- 


t 


DOM SERGENT, ăia de ia bază ne-au tăiat iar de la raţia 
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şi orezu 


activată prin intermediul buto- 


insistaţi prea mult, în perspectivă 


mai poate fi îmbunătăţit 


i de o 


Dacă sunteţi pasionaţi de joace 


i din stânga pad-ului, putem 


first person, pe chipurile perso- 


grafică excelent redată. 


Din de război şi de Vietnarn, în sp ecial, 


remarca o finisare de excepţie. De naj efor: de la distanţă 


mică este păcate, jocul nu are nici un suport 


atunci Conflict: Vietnam vă va 


la chiştoacele de ţigări aruncate neplăcut 


să vezi sărăcia de Online, 


Q numai un multiplayer umple câteva ore de distracţie 




pe sol. Ia texturile preţioase ale poligoane cu care au fost mode- 


via splitscreen. In ciuda câtorva 


Dacă nu, atunci ce-ar fi să reveniţi 


fiecărui zid şi până la sistemul de 


late acestea. Un amic îmi spunea 


păcate grave, Conflict: Vietnam la GTA: San Andreas? 


iluminare dinamică. Umbrele 


că poate fi comparată cu cea de pe păstrează câteva idei bune, cum 


sunt foarte bine realizate 


i un PSOne cu detaliu ridicat... O fi! 


sunt sistemul de 


comenzi şi 


LATIN OVAR 


de mişcare este foarte 


Sonorul jocului salvează însă 


utilizarea fiecărui soldat, pe rând. 


cipri@pcgames.ro 


bun. Analogicul, 


care reglează 


enorm din atmosferă. Să auzi un în funcţie de situaţia dată. 


perspectiva este 


însă destul de Rolling Stones într-un joc, după 


lent la solicitările pad-ului şi 


ce ai văzut filme 


Good 


ca 


rezultatul poate 


să fie foarte Morning, Vietnam 


e o adevărată 


enervant, îndeosebi în momen- 


delectare audio. Sunetele armelor 


tele în care alergi cu limba scoasă 


sunt la rândul lor foarte bine 


ă vietcongi. Fiecare detaliu. 


redate, la fel cele ale elicopterelor 


începând de la arme şi ajungând 


şi vehiculelor sau sunetul surd al 


la obiecte şi mijloace de transport grenadelor care te asu rzesc (evi- 


este acurat redat din punct de 


dent, dacă ai căştile pe urechi!). 


în final. 


vedere istoric. Jocul nu-i chiar 


ce rămâne din acest 


o 


emisiune de la Discovery despre Conflict: Vietnam? Nu cred să fiu 


Vietnam, dar orişicât: Pivotai 


exagerat dacă spun că este un FPS 


se 




respectă! Nu vă sfătuiesc însă să 


DOMLE , întotdeauna am susţinut că AG-9 e cea mai bună armă anti-tanc. întotdeauna! 
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el de-al şaselea film al 


siguranţa cetăţenilor. Acest stil de 


celor de la Pixar, The 


viaţă durează foarte puţin însă, iar 


încred ibles urmăreşte 


prietenii noştri îşi vor intra din 


povestea unei familii de super* 


nou în mână şi vor avea de salvat 


i 


eroi. Bob Parr (Mr. Incredible care 


lumea de un pericol teribil. 


dispune de o forţă supraome 


Dacă filmul a cunoscut un suc- 


neasca), soţia sa Helen (Elastigirl, 


ces impresionant în SUA, este 


* Wm ■sli li pg ' •- gţy 

datorită umorului său bine dozat. 


care poate să~şi întindă corpul 


A 


m 


Intr-adevăr, The Incredibles paro- 


orice sens) şi copiii lor. Violet (ce 


i 


are puterea de a fi invizibilă) 


diază la greu filmele cu super-eroi 


/ 


I 


Flash (care aleargă ca un ghepard) 


precum Super man, Spider-Man 


I 


şi Jack Jack (bebeluşul). Ca orice 


M-am aşteptat să regăsesc acest 


t 


familie tipică, îşi trăiau liniştiţi 


lucru şi în joc... da" de unde! Jocu 


viaţa, încercând să-i ajute după 


leţul se mulţumeşte să defileze 


putirinţă şi pe alţii, mai necăjiţi de 


prin faţa ochilor noştri sub forma 


i 


r 


soartă. Bineînţeles, totul până 


unei succesiuni de niveluri care 


i 


într-o zi; ca urmare a unui 


ne poartă familia dintr-un loc într 


1 


accident, guvernul interzice orice 


A 
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activitate a super-eroilor pentru 


în când cu câteva secvenţe din 
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film, dar acestea sunt insuficiente 

pentru a încropi o poveste co- 

■ 

erentă. Aşadar, ca în toate jocurile 
cu mai multe personaje, si în The 
Incredibles jucăm rând pe rând 
cu fiecare dintre ele, folosindu-ne 
de caracteristicile acestora. Nive 
lurile au o tematică specială: 
se, lupte, platforme etc. 

Varietatea pare că este la ea 
acasă; dar după câteva ore ne 
dăm seama că, de fapt, facem ace- 

j 

laşi lucru. Este un joc de acţiune 
fără prea mare anvergura. Cele 18 
niveluri se înlănţuie unul după 
celălalt, iar sentimentul care pune 
stăpânire sigur pe tine este plic¬ 
tiseala şi enervarea. în plus, 
câteva inconveniente se pare că 
încep să prindă contur pe un 
tablou lipsit de strălucire. Astfel, 
camera trebuie redirecţionată 

manual, pentru că are o plăcere 

. 

nebună în a se plasa oricum, 
numai corect nu! Un alt incon¬ 


venient ar fi aprecierea coliziunii 
care este aproximativă, ceea ce cuţ. Referitor Ia combo-uri, aceste 

este supărător în cazul platforme¬ 
lor. Ce să mai zic de nivelurile în 


este gameplay-ul destul de sără- zidle şi zgomotele se integrează 

bine în atmosfera jocului, nu po t 
spune acelaşi lucru despre remar¬ 
cile pe care le murmură perso¬ 
najele de-a lungul jocului, care 
simt de-a dreptul agasante, mai 
hoardele de oponenţi constituie o ales după ce nu îţi reuşeşte o 

misiune. 

Este vorba nu de felul cum 






sunt destul de puţine şi plicti¬ 
sitoare. 

care trebuie să ne folosim de confruntările sunt asemănătoare. 


A 

In consecinţă, toate 


capacităţile de elasticitate ale Cu atât mai mult cu cât luptele cu 
doamnei Incredible pentru a ne 
agăţa de decor şi pentru a trece 
peste prăpăstii. 

Ştiind că sunt mortale caza 
turile, veţi înţelege motivul pen 
tru care reuşita are Ia baza multe 


mare parte din joc. 

Poate că ar fi fost mai bine să-i 


: cur- 


m 


putem imobiliza pe adversari 
declanşând atacuri speciale 


\ 


sunt construite, pentru că surii 




sau haioase, d de faptul că sunt repe 
orice altceva. In loc de asta, tre- titive. Şi apoi, auzindu-le tot tim- 
ore de joc în degete, precizie şi buie să ne mulţumim cu prezenţa pul, te cam zgârie chiar şi la 
calm (totul va fi bine!). La fel este unei super-puteri pentru fiecare urechea cernită 
şi în cazul combat-urilor unde nu 

mi-am dat încă seama ce taste am 


A 






personaj în parte pe care o putem 
folosi cu condiţia 

butonat de am reuşit să-mi salvez capadtate, adică 
pielea de la un pârj ol. Prin urma¬ 
re, ne mulţumim să ne proptim 

cât mai bine în faţa adversarilor şi realizare, lucrurile stau 


Pe scurt, The Incredibles este 


ca măsura de asemănător multor altor adaptări 
'T-ul acela din de filme de animaţie: nu este un 

joc prost, d unul mediu, obişnuit, 
care nu va reuşi să-i convingă pe 
ceva mai jucătorii exigenţi. 


stanga ecranului să nu fie gol. 

In privinţa modului de 


să ne uităm după... fuste. Câteo¬ 
dată însă, în încercarea de a duce 
o lupta corp la corp, nu facem 
altceva decât să lovim în aer. Una 
dintre particularităţile acestui joc 


bine. Personajele şi decorurile 
sunt la fel ca în film. Frame-rate-ul 


. HALF-WIFE 


a- 


şovăie şi apar câteva încetiniri 
când efectele de foc şi fum sunt 
numeroase pe ecran. Dacă mu- 


t 
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lucrează încă pentru finalizarea 


ine şi-ar fi închipuit că la 


primului Deus Ex. 


• speciali augmentaţi cu dispozitive 


tuturor. misiunilor. Dar pentru 


aproape cinci ani de la 


Voi începe cu cel mai complex 


nano-tehnologice sunt deja 


o 


dintre ele, şi anume Redsun 2020. realitate, jucătorul intrând în început nu-i deloc rău. Acţiunea 
Scenariul propus de autorii săi pielea celui mai proaspăt se derulează în paralel cu cea din 
este plasat în anul 2031 (deci cu specimen ieşit din eprubetele Deus Ex, iar ca totul să fie cât mai 
vreo 20 de ani înaintea jocului laboratoarelor UNATCO 
original), într-o perioadă în care 
guvernele se -agaţă cu ultimele 
forţe de putere şi totul stă să se 
năruie. Acţiunea e plasată în 
Tokyo, unde trei facţiuni se luptă introductivă 
pentru putere: TMG (guvernul), 

Kamikaze şi Yamaguchi. Din TMG, proaspăt disecat şi "uşurat 
acelaşi scenariu, aflăm că agenţii de nano-implanturile din dotarea ideile propuse de creatorii săi sunt 

sub-cutanată. Profitând de un la fel de incitante: pentru început 
scurt răgaz, va trebui să te strecori 

# j 1 _ ■ 1 .. 

neobservat (sau în forţă, dacă de unde vei fura nişte chestioare 
preferi) şi să evadezi, după care să super-secrete pentru hackeru' tău 
afli care-i de fapt mişcarea... şi de nădejde Alex Jacobson; iar mai 
cine-i REDSUN. * apoi... vom vedea. Aştept cu 

Un scenariu interesant, cu nerăbdare să văd o variantă 

■ 

niveluri complet noi (baze completă a acestui MOD, pentru 

militare, discoteci, restaurante şi că din ce-am văzut până acum 

■ 

neoane stridente la tot pasul), şi Zodiac e la rândul său un MOD 
acelaşi gameplay zemos care a foarte promiţător 
făcut din primul Deus Ex ceea ce 
Invizible War nu a mai reuşit să 


lansarea unui joc atât de 
dificil de modificat, precum Deus 
Ex, vor mai apărea încă MOD-uri 
pentru excelentul FPS/RPG al lui 
Warren Spector? Şi încă ce MOD- 
uri! Acum vreun an şi ceva', mă 
delectam cu un astfel de proiect, 
care n-avea absolut nici o legătură 
cu jocul original (The Cassandra 
Project). Iar recent am pus mâna 
pe încă două, de data asta înfipte 
zdravăn în povestea conspirativă a 


familiar, începi chiar din 
organizaţia internaţională de ascunzătoarea lui Tracer Tong (ce 
luptă anti-tero. Numele tău de vremuri...). Partea cea mai 
cod este Joseph, iar situaţia în care interesantă este că vei juca rolul 
te trezeşti după secvenţa lui Paul Denton, fratele lui JC, a 

e una oarecum cărui poveste lăsase o grămadă de 
incomodă: captiv intr-un complex semne de întrebare la finalul 

primei părţi. Şi în cazul lui Zodiac, 


te vei infiltra taman în sediul CIA, 


CHIOCOBESCU 


fie. 


serban@pcgames.ro 


Ceva mai modest se prezintă 
MOD-ul Zodiac, la care se mai 
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11. Trimite prin SMS codul aios (ex: GM206130) la 1290 si 
primeşti imediat soneria mono sau mesajul imagine 
2. Pentru soneriile polifonice si imaginile color urmeaza 
instrucţiunile primite prin SMS 
13. Sâlveaza link-ul WAP/bookmark-ul primit in mobilul tau 
4. Conecteaza-te prin WAP/GPRS cu link-ul/bookmark-ul 
indicat si salveza pur si simplu soneria/imaginea color in 
mobilul tau 

‘Pentru a putea comanda imagini color, sonerii polifonice sau jocuri java 
este necesara activarea (gratuita) a serviciului WAP/GPRS la Connex *222 
-sau Orange ia 411, servicii disponibile numai pentru abonaţii Connex si 
Orange + cartele Orange PrePay (activare la nr. 200) 
j| Pentru soneriile polifonice si imaginile color este necesar sa trimiteri 2 
SMS-uri/comanda, iar pt. jocuri 3 SMS-uri/comanda 

Preţui unui SMS 1.10 USD +TVA 
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e un deck. piaţă doar două, însă acestea sunt care li se opun simt oamenii din 

mai mult decât suficiente pentru regatul Thara. Acestea sunt, 
am juca şi, mai mult, pentru a crea practic, primele două deck-uri. Ei 
observat, cu stupoare, că nu diversificare în strategia fiecăruia, bine, pentru a vă da seama de 

foloseau aceleaşi seturi de reguli. Băieţii care se ocupă cu acest anvergura pe care o va lua 
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româneşte. Aşa am aflat eu de s fârşitul # lunii Martie să mai continuare că harta respectivă 
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deoarece nu cred că m-iar ajunge după părerea mea, destul de vilegiat al gamerilor, şi anume 

două pagini. E de ajuns să spun consistentă. Chiar dacă puternic celor care au fost iniţiaţi în tainele 
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Necesar 
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STAR WARS: REPUBLIC COMMANDO 


v sfârşit de 


t 


mar 


am 


f 


plăcuta surpriză de 


aşteptat demo 


V 


undeva în 


perioada 


SW:RC este un shooter 


promite să 


ce 


a 




puternic la poarta celor 


mai bune jocuri din 




special rănii 


universului Star Wars 


vor fi încântaţi de 


CERINJE SISTEM 


Necesar 1.7 GKz, 512 RAM 


Suport 3D: Da 



































































Acum că ne-am tras sufletul 


Oh, şi să nu uit de Second Sight 




un Action psihotic care s-a jucat 


(vorba vine...) şi-am văzut cam ce 




deja cu nervii lui Cipri pe PS2 şi 1- 


jocuri şi-au anunţat apariţia pen- 












tru anul acesta, e vremea să ne 


a lăsat râvnind mai mult! 






punem iar pe "treabă" şi să întâm- 


Din ce-am văzut până acum în 


pinăm cu braţele deschise prima 


beta-ul lui World of Warcraft, şi 


salvă de jocuri explozive din 2005 


din 


ce ne-am dori să ne ofere şi 


World of Warcraft, Star Wars: urmaşul celui mai apreciat joc din 


Knights of the Old Republic II şi 2003 - KotOR II: The Sith Lords, 


The Setders: Heritage of Kings 


e de aşteptat ca lupta finală să se 


sunt cele mai răsunătoare titluri dea între aceşti doi coloşi ai scenei 


care ameninţă să ne devoreze role-playing. Am putea asista 


zilele şi nopţile friguroase de fe- 


chiar la o premieră, dacă ţinem 


bruarie, iar lor li se vor mai ală- 


cont că nid un alt MMORPG nu a 


tura (prin sporadicele pauze de 


mai fost distins până acum cu ti 


masă) joculeţe ca Playboy: The ţiul de Jocul Lunii în paginile re- 


Mansion, strategiile COPS 2170: 


vistei noastre, Orişicum, după un 




Power of Law şi Hearts of Iron II, 


an 2004 atât de searbăd în RPG- 


RPG-ul The Roots (care 


uri de calitate, nu putem decât să 


s-ar 


putea totuşi să mai întârzie) sau ne veselim de acest debut în forţă 


simulatoarele sportive NAS CAR al genului şi să sperăm că 




- 






SlmRadng şi UEFA Champions ţine tot aşa pân’ la iarnă 


eagile 2004-2005 (dacă nu v 
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offers crestai 


cu proiectorul tău? 
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încearcă proiectorul BenQ PB8250. 
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